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1 O PORQUE ESCREVER UM E-BOOK SOBRE BIOLOGIA E CINEMA

Consideragoes Iniciais

Este é o primeiro e-book produzido com atividades realizadas pelo discentes que cursaram a disciplina

GBG 00110 — Biologia e Cinema no primeiro semestre de 2025.

Essa disciplina é oferecida no mddulo optativa para cursos graduacdes de cursos da Universidade

Federal Fluminense (UFF, Niterdi, RJ). O principal foco da disciplina é utilizar a linguagem

cinematografica para debater e analisar temas ecoldgicos e evolutivos.

Antes da publicacdo deste e-book, outros documentos frutos de atividades das disciplinas listadas

abaixo e detalhadas no Quadro 1.

A.

F.

Divulgacao cientifica do Curso Profissional de Mestrado em Diversidade e Inclusdo da UFF

Dissertagdo do Curso Profissional de Mestrado em Diversidade e Inclusao da UFF

Ecologia evolutiva do curso de Ciéncias Bioldgicas da UFF

Disciplina de Atividade em Extensao

Monografia de Licenciatura do curso de Ciéncias Biolégicas da UFF

Monografia de Licenciatura do curso de Ciéncias Biolégicas da UENF (Universidade Estadual

Norte Fluminense)

As 10 publicac¢des listadas envolvem sete e-book; dois capitulos e uma monografia (Quadro 1).



Quadro 1 - Lista de publicagdes que abordaram quest&es de Bilogia e Cinema.

Disciplinas Produtos Enderegos de Acesso
A LUZ, CAMERA &
INCLUSAD ATRAVES
DE ANALISES DE
SEIS FILMES
B

z - -
FORMAGAD DO PROFESSOR DE CRIANGAS

CEGAS ATRAVES DE ANALISES FILMICAS
D VERMELHO COMO 0 CEU

C1




C2

Capitulo 1

BIOLOGIA E CINEMA: DESLIZANDO ENTRE A ERA
DO GELO E INCERTEZAS CLIMATICAS EM UM

ORFANATO
Mact Ecuacte Menesea e Cunte Ado s e Bk - Urrerastace Fecera’
Frumnanse
Nuits o ens i e sttt de Sk - Unreradtede Fecera’
Fruemense

El

UMA (REJLEITURA DO FILME “VIDA DE INSETO"
COMO RECURSO DIDATICO NO ENSINO DE
CIENCIAS

Monugrafia spresentada a0 Curso de gradsclo
e Ciéncias Brologicss da Universidade
Federal Flumineuse, como requisito. parcial
para 3 oblencdo do Grau de Licenciada

Oricntador (3): Profis. Dra. Suncte Asasjo Oliveira Gomes

Coorientador (3): Profs. Dra. Neurs Rejass Wilke Lisa

Mitersi, RJ

2021
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VIDA DE INSETOS
EM AULAS DE
CIENCIAS:
UMA (RE)LEITURA
NECESSARIA

E2

Marcelle Godencio Marques
P Suzete Araujo Oliveira Gomes
Neuza Rejane Wille Lima

:

F1
VOCE CONHECE AS ABELHAS?

RESPOSTAS ATRAVES DE QUESTOES
SOBRE 0 FILME BEE MOVIE

JAMAYCA DAS GRACAS SERRI DE MELLO
LUIZ MORS CABRAL
NEUZA REJANE WILLE LA

https://api.conhecimentolivre.org/ecl-api/storage/app/public/L.571-2022.pdf
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2 BLADE RUNNER O CAGADOR DE ANDROIDES PODE JA ESTAR AQUI!!!

RESUMO

O filme Blade Runner se passa no ano de 2049 e relata a missdo do Oficial K, um Blade Runner
encarregado de cacar replicantes. Durante sua investigacdo, ele descobre um segredo revolucionario
e surpreendente: uma replicante deu a luz uma crianga, algo tido como impossivel. Assim, a
humanidade passou a enfrentar uma ameaca ainda maior. A busca do Oficial K pela verdade o leva ao
lendario Rick Deckard, o Blade Runner original, o que o forca a questionar sua propria identidade e a
natureza da humanidade ao descobrir que ele mesmo é um replicante com memoarias implantadas. Do
mesmo modo, a crianca milagrosa também é uma replicante, criadora de memédrias, culminando na
decisdo do Oficial K que passou a proteger a crianca e encontrar significado em suas acdes. Em
esséncia, o filme trata de escolhas para proteger a vida e o futuro da humanidade, tanto a biolégica
quanto a artificial, num mundo despdtico e desolado onde as maquinas competem com seus criadores.
Para abordar tais questdes, foram elaborados uma lista de criticas aos conteludos e analises filmicas,

bem como um formuldrio validado, que podem ser aplicados em diferentes contextos.

Palavras-chave: Biologia, Humanidade, Futuro, Rob6, Sobrevivéncia.
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Introducgdo

Los Angeles, durante o século XXI, uma cidade cinzenta, afetada pela superpopulacdo e pelo
superpovoamento, lugubre, sombria, repleta de chuva acida frequentemente, um ex-policial caca
“replicantes”, robo6s perfeitos, feitos com perfeccionismo, a imagem e semelhanca dos seres humanos,
gue estdo em rebelido aberta contra os seus criadores humanos, estabelecendo um novo tipo de luta
de classes e a expansao de um neoimperialismo que é eufemisticamente batizado como globalizagao

(Balogh, 1985; Suppia, 2002).

Assim, se adota um novo conceito para a velha dominacdo de nag¢des imperialistas sobre aquelas que
estdo econdmica e culturalmente subordinadas, sempre envolvendo a exploragdo daqueles que sao

erroneamente considerados como menores, como relata a Figura 1.

Figura 1 — Trecho do artigo de Bastos (2019).

A critica social pessimista é coerente com a ficgfio cientifica distdpica’. que olha com
pessimismo para o futuro, mas abre espago para mudangas criticando as aberragdes sociais de
seu tempo como o filme Blade Runner o faz em relagio a violéncia estatal, precarizag¢do do

trabalho. explorac¢do do ser humanos, polui¢do e destrui¢do do meio ambiente.

Motivagdo

O filme “BLADE RUNNER” (1982) foi escolhido pelos autores deste capitulo por que os dois primeiros
autores apreciam filmes cult e, particularmente, aqueles que abordam fic¢do cientifica. A ideia de um
“Futuro Distopico” na Terra que nao esta tao longe da nossa realidade. Entende-se por sociedade
distépica a existéncia de condi¢cdo imaginaria em que “tudo estd organizado de uma forma opressiva,

assustadora ou totalitaria, por oposicdo a utopia” (Quadro 1).

Quadro 1 — Temas centrais do filme (homens vs robds).

° O que é Ser Humano? O filme explora a linha ténue entre humanos e replicantes,
questionando se a origem ou as memoarias definem a alma e a humanidade.

° Memoria e Identidade: As memdrias implantadas no Oficial K o fazem desejar ser
especial, mas a verdade revela que a autenticidade das emogdes e conexdes é o que realmente
importa, ndo a origem.

° Amor e Conexao: A relagdo do Oficial K com Joi (um holograma) e seu amor por

Deckard e sua filha, mesmo sem lagos de sangue, mostram que o amor e o sacrificio sdo atos
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humanos, independentemente do criador ou da criagao.

Fonte: Distdpico", in Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa [em linha], 2008-2025).
No Brasil, o filme recebeu o nome Blade Runner, o Cacador de Androides” (Figura 2).

Figura 2 — Poster promocional do filme Blade Runner, 1982, EUA. Fonte: Imp Awards Autor: John Alvin.

MAN HAS MADE HIS
NOW IT'S HIS PR

'HARRISON FORD.

Fonte: Warner Bros).

A Figura 3 ilustra o cruzamento de Shibuya, Téquio, uma imagem que reflete a tecnologia classica com
publicidade japonesa representando a Los Angeles do filme. A Figura 4 ilustra o prédio do Edificio
Bradbury (Bradbury Building) que representa € um marco arquitetonico icbnico no centro de Los
Angeles que foi inaugurado em foi inaugurado em 1893, pouco depois da morte de seu idealizador,
milionario do ramo da mineracdo de ouro Lewis Leonard Bradbury (1823-1892) e construido pelo
arquiteto George Herbert Wyman (1860-1839) e design original de Sumner Hunt (1888 - 1930). O
prédio aparece em varias obras de ficcdo e tem sido usado para diversas filmagens de filmes, TV e

videoclipes, com caracteristicas arquitetonicas singulares.
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Figura 3 — Imagem aérea de Shibuya.

Shibuya é um bairros mais movimentados de Toquio, é 1a que fica
um dos cruzamentos mais famosos do mundo. Quando 8
semaforos se fecham ao mesmo tempo e 0 caos organizado se

instaura.

Fonte: Moura, 2025.
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No inverno de 1892, o jovem arquiteto George Wyman enfrentava um
dilema: deveria aceitar o convite para assumir o projeto de um edificio nc
centro de Los Angeles? A ideia partiu de Lewis Bradbury, milionério da
mineragdo que estava decidido a construir o prédio de escritrios mais
luxuoso da cidade.

A empreitada havia sido foi oferecida para outro arquiteto, mas o projeto
ndo agradou o ricago. Bradbury se entusiasmou mais com os desenhos
do jovem aprendiz que trabalhava no mesmo escritério de arquitetura.

A partir dai, a histéria ganha ares de lenda: hesitante diante do desafio,
Wyman participava de uma roda de tabuleiro Ouija quando recebeu o
conselho de seu falecido irmao: “Aceite o Edificio Bradbury. Ele o
tornara famoso”.

Essa passagem — que faz parte das memérias do arquiteto e é reiterada
por suas filhas — revela a origem de um dos edificios mais icénicos de
Los Angeles. Declarado Marco Histérico Nacional dos Estados Unidos, o
prédio com um exterior modesto possui um interior repleto de
ornamentacdes que sdo ressaltadas pela iluminacdo natural.

17



Figura 4 — Imagem da parte interna de um prédio em Los Angeles, EUA.

Capula foi inspirada em histéria de ficcdo cientifica

Apesar do sobrenome igual, o autor Ray Bradbury — que escreveu
Fahrenheit 451 — e o milionério que batizou o edificio ndo sdo parentes.
Mas a ligagdo dessa histéria com a ficgdo cientifica é bem maior do que
uma mera associagao.

As filhas do arquiteto Wyman atestam que o pai teria se inspirado em
descricées do romance Looking Backward para conceber o interior do
edificio. Publicada em 1887, a histéria é de autoria de Edward Bellamy e
imagina como seria uma sociedade utépica dos anos 2000. Em dado
momento, Bellamy descreve uma loja de departamentos como um “vasto
saldo cheio de luz” cujas fontes seriam as janelas e, principalmente, uma
vasta clpula no teto.

Cenirio de ficcdo — ndo sé cientifica

Um dos principais atrativos do edificio é o fato dele ter sido cenério
para as filmagens do longa Blade Runner (1982), adaptado a partir
de um romance scifi de Philip K. Dick. Mas esta ndo foi a Gnica
aparicdo do Bradbury no mundo da ficcdo: sdo mais de 100
producdes contando filmes, videoclipes, comerciais e episédios de
séries. A lista inclui os filmes como Pacto de Sangue (1944), de
Billy Wilder, 500 Dias com Ela (2009) e O Artista (2011).

Fonte: SENA, 2025.

O carro spinner do policial fez muito sucesso na exposi¢cdo da Disney pela relevancia do filme (Figura

5).

Figura 5 - Imagem de um Spinner estilizado para a policia em uma exposi¢do nos estudios da Disney-MGM.*

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Blade_Runner#/media/Ficheiro:Spinner3.jpg.

! https://pt.wikipedia.org/wiki/Blade_Runner#/media/Ficheiro:Spinner3.jpg
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Esse filme foi profundamente avaliado por Sanches (2015) em sua dissertacdo de mestrado em
Comunicagdo cujo o resumo traz informagdes sobre o complexo foco sobre a sobrevivéncia de
humanos num mundo cada vez mais tecnoldgico e tecnocrata, ou seja, que prioriza solugdes técnicas
para os problemas que surgem, em detrimento dos aspectos sociais e humanos (Sanches, 2015). Esse
autor traz referéncias relevantes a discussdo sobre a importancia desse filme histérico, ressaltando a
relacdo do homem com as maquinas em “Tempos Modernos” (1936), “Tudo é cheio de amor" (1999),

“Exterminador do Futuro: Génese” (2015).

ANALISE FILMICA

Tendo como diretor Ridley Scott, o filme é uma obra extraordinaria dentro do género da ficgdo

cientifica. Esse se prop0e a investigar questdes deveras complicadas, tais como:

e O que exatamente define a humanidade?

e Quais sdo as diferencas entre humanos e replicantes?

Para acessar as caracteristicas do filme em questdao foram acessados sites, blogues e outras fontes
virtuais. Com os dados encontrados, foram apresentados suas informacGes técnicas (Quadro 2), a
sinopse e desenvolvimento do filme (Quadro 3) e analise critica ao filme (Quadro 4) além de analises

quanto aos aspectos bioldgicos (Tabela 1 e 2).

Quadro 2 — Informacgdes técnicas do filme “Blade Runner”.

Titulo Original: “Blade Runner”, 1982, EUA
Titulo em Portugués- Brasil: ”"BladeRunner, O Cacador de Androides” Direcdo: Riddley Scott

Pais: EUA e Hong Kong (China)
Ano de Langamento: 1982
Censura: 18 anos (muitas cenas de violéncia e cunho sexual, linguagem inapropriada)

Duragdo: 1h 41min, mas podendo chegar aos 125 min., nas telas comerciais. Hd uma versdo do diretor
de 116 min.

Investimento: USS 28 milhdes

Rendimento USS 33,8 milhdes até 2018, segundo outras fontes, USS 35 milhdes
Fonte: Video: O Dicionario dos Melhores Filmes, 1996, Nova Cultural
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Quadro 3 - Sinopse e o desenvolvimento do filme.?

SINOPSE

O filme BLADE RUNNER se passa em Los Angeles, no ano de 2019. O personagem Rick Deckard,
um ex-Blade Runner, é convocado novamente para capturar replicantes que sdo androides
considerados ilegais na Terra apds a ocorréncia de uma revolta. A narrativa acompanha Deckard
enquanto ele busca e se empenha em "aposentar"”, eliminando os replicantes que escaparam para a

Terra.

DESENVOLVIMENTO

REPLICANTES: Criados pela Tyrell Corporation, esses androides destinam-se ao trabalho nas col6nias
no espaco. Eles sdo fisicamente mais avangados que os humanos, porém, possuem uma expectativa

de vida curta, geralmente limitada a quatro anos.

BLADE RUNNER: Agentes policiais especializados em localizar e eliminar replicantes que se tornaram

ilegais.

REBELIAO: Um grupo de replicantes rebeldes assassina seus criadores e escapa para a Terra em busca

de maneiras para estender suas vidas e evitar a "aposentadoria".
DECKARD: Um ex-Blade Runner que recebe a tarefa de cagar replicantes fugitivos, incluindo Roy Batty.

AMEACA: Os replicantes constituem um risco para a ordem social, uma vez que sdo mais fortes e

inteligentes do que os humanos, podendo gerar desordem.

QUESTOES ETICAS: O filme provoca reflexdes sobre a esséncia da humanidade, o que significa ser

humano e a fungdo das maquinas na sociedade futura.

INCOMODO: A histéria aborda temas de liberdade, justica e destino.

Fonte: https://www.fictionbrands.org/livros/tyrell-corp/

2 https://www.fictionbrands.org/livros/tyrell-corp/
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Quadro 4 — Critica atribuida ao filme em 20173

Critica

Fracasso de bilheteria e recebido de forma muito reticente pela critica
quando originalmente lancado, Blade Runner € um filme que, muito
provavelmente, ndao agradara mesmo todo mundo e ndo porque ele seja
particularmente complexo ou hermético, pois nao é. O trabalho neo noir
de Ridley Scott, queira ou ndo, em uma primeira anadlise, foca
principalmente na estética, relegando a histéria para o segundo plano, o
que acaba levando a um perceptivel, ainda que ndao completamente
procedente, subdesenvolvimento de todos os personagens, inclusive Rick

Deckard, vivido por Harrison Ford.

Mas, com o tempo, a obra ganhou o status de cult, abrindo espaco para o
lancamento de outras versoes, especialmente depois do vazamento do
cobicado Workprint (usado como teste de audiéncia em Denver e Dallas
em 1982 - reprovado, vale dizer - e projetado em 1990 e 1991 em Los
Angeles e Sao Francisco como uma versdo ndo autorizada do diretor), e
nao sem razdo, pois as sutilezas das tematicas trabalhadas na projecao
exigem paciéncia de quem assiste. E, muito do que contribui para essa
veneracdo ao filme em diversos circulos de cinéfilos € justamente essa
preocupacdo incessante de Scott com a estética de Blade Runner, algo
que, arriscaria dizer, é de fato hipnotizante e a verdadeira alma da fita,
carregando visualmente as diversas tematicas filoséficas que aborda de
maneira adulta e completa sem, porém, descarrilar para o didatismo,
ainda que com escorregdes aqui e ali.

3 https://www.planocritico.com/critica-blade-runner-o-cacador-de-androides-versoes-do-cinema/#google_vignette
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Afinal, se pararmos mesmo para pensar, além de uma forte discussao
sobre a ética do homem agir como Deus e sobre a mortalidade,
elementos intrinsecamente ligados a trama do grupo de androides -
chamados de replicantes - liderados por Roy Batty (Rutger Hauer) que
vem ilegalmente para a Terra e que é cacado por Deckard, tirado de sua
aposentadoria como blade runner, a percepcao visual sobre o mundo é
algo que vai ocupando espaco cada vez maior na narrativa. Vemos desde
0 close-up extremo em um olho observando a cidade pontilhada por
luzes como se fosse uma galaxia logo no inicio da projecdo, até o
inspirado soliléquio final de Batty, cuja versao que vemos no filme partiu
de improviso de Hauer e que lida com experiéncias visuais dele pela
galaxia, mais ricas em quatro anos - o tempo padrdo de vida dos

replicantes - do que uma vida inteira de humanos “normais”:

Fonte: https://www.planocritico.com/critica-blade-runner-o-cacador-de-androides-versoes-do-cinema/#google_vignette

A Tabela 1 aborda temas biolégicos e éticos do filme em questdo. As Tabelas 2 e 3 trazem criticas ao
conteudo e analises filmicas. A Tabela 4 e as Figuras 6 a 14 informam sobre o formuldrio que foi

construido no aplicativo Google Forms para avaliar o filme.

Tabela 1 — Biologia e ética relacionadas a biologia e ética.

Temas bioldgicos - Esséncia da vida e diferenciagdo entre humanos e seres artificiais:

) Desenvolvimento de emogdes e autoconsciéncia
° Restri¢Oes da existéncia artificial

° ImplicagOes éticas da criagdo de vida artificial

) Distin¢Oes entre humanos e replicantes
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Questodes éticas

L] Moralidade na criagao de vida artificial

° Compromissos dos criadores com os seres gerados

° Direitos das entidades criadas

° Este quadro apresenta um resumo dos principais aspectos bioldgicos e

questdes éticas abordados no filme "Blade Runner", fornecendo uma base para reflexdo e

didlogo.

Fonte: os autores

Tabela 2 - Criticas aos conteudos de “Blade Runner”

1. Replicantes como entidades vivas: O filme provoca reflexdes sobre o que constitui a vida e como
podemos definir um ser vivo. Os replicantes sdo mostrados como cdpias quase perfeitas dos humanos,
embora tenham uma vida util restrita e ndao possuam emogdes verdadeiras. Isso traz a tona discussdes
éticas sobre a criagcdo de vida artificial. Estamos assistindo com certa perplexidade, o debate intenso
nas redes sociais e na prépria Internet, sobre os chamados “Bebés-reborn”, com a sensacdo e o
sentimento de que a distopia do futuro previsto pelo filme cult “Blade Runner”, 1982, EUA, parece
estar se desenrolando diante dos nossos olhos, o que daria ao filme um certo cardter profético,
divinatdrio, das mudancgas que iremos atravessar em nossas Sociedades e Civilizagdes, futuramente.

Um pressagio de mau agouro, eis que “Blade Runner”, 1982, EUA, podera ser aqui e agora.

2. Formagao de emogdes: A habilidade dos replicantes de sentir emogdes é um dos topicos centrais da
narrativa. A personagem Rachael, por exemplo, comega a vivenciar sentimentos humanos, o que
levanta questdes sobre a esséncia das emogdes e a viabilidade de se programar ou estimular emog&es

em seres artificiais.

E estas sensagles se repetem, ndo somente em “Blade Runner”, mas em outros filmes, mais
comerciais, como a franquia do “Exterminador do Futuro”, onde as maquinas podem se passar por

seres humanos, até supera-los mais adiante.

3. Restri¢des da vida artificial: O filme enfatiza as limitagdes da vida criada em laboratério, como a
breve existéncia dos replicantes e a auséncia de experiéncias e memarias auténticas. Isso suscita
questionamentos sobre a chance de desenvolver vida artificial que seja realmente comparavel a vida

humana.

4. Consideragoes éticas sobre a criacdo de vida: A obra discute a ética associada a fabricacdo de vida
artificial e a responsabilidade dos criadores em relagdo aos seres que trazem a existéncia. Isso provoca

debates em torno da moralidade na construgdao de vida artificial e os direitos dos seres resultantes
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dessa criagdo. Essa discussdo ja esta ocorrendo, aceleradamente, como o debate sobre a criacdo das

células tronco, para uso no bem ou no mal estar da Humanidade.

5. Disting6es entre humanos e replicantes: O filme investiga as disparidades entre humanos e
replicantes, como a habilidade de experimentar emocgGes e ter vivéncias reais. Isso traz a tona questées
sobre a verdadeira esséncia da humanidade e o que nos define como humanos. Em “Blade Runner”,
essas diferencas tornaram-se extremamente ténues, pois segundo se insinua no Enredo deste filme
cult, o préprio “Cagador de Androides”, pode ser um Replicante, sem que o saiba. Quem garantiria esta
certeza de Humanidade... Criadores e Criaturas, se confundiriam, com muita facilidade, num certo e
determinado Futuro. Essas analises ressaltam a profundidade e a complexidade da obra "Blade
Runner", que segue inspirando debates e reflexdes acerca do que é viver e as implicagles éticas da

criagdo de vida artificial.

Fonte: Cruz-Neto; Minayo, 1994; Menezes, 1999

Tabela 3 - Andlises filmicas sobre as condi¢des dos replicantes "Blade Runner"

Criaturas Replicantes - Entidades artificiais desenhadas para atender as necessidades humanas,

suscitando debates sobre a esséncia da vida e a separagdo entre seres humanos e artificiais.

Evolugao Emocional - A aptidao dos replicantes para desenvolver emogdes é um aspecto fundamental,
levantando questionamentos sobre o que constitui emogdo e se é possivel programar ou gerar

emocgdes em seres artificiais

Limitagoes da Existéncia Artificial - O filme enfatiza as restri¢des da vida artificial, como a expectativa

de vida curta dos replicantes e a auséncia de vivéncias e memoarias auténticas.

Questdes Eticas da Criagdo de Vida - A narrativa trata das implicacdes éticas envolvidas na criagdo de
vida artificial e a obrigagdo dos criadores em relagdo aos seres que trazem a existéncia, promovendo

discussOes sobre a moralidade da criagdo de seres artificiais.

Distingbes entre Humanos e Replicantes - A obra investiga as distingdes entre humanos e replicantes,
considerando a habilidade de sentir emocgdes e ter experiéncias veridicas, o que provoca reflexdes

sobre a esséncia da humanidade.

Memoéria e Identidade - O tema da memdria e da identidade é crucial na trama, destacando que os
replicantes possuem memdrias implantadas, o que os leva a questionar sua prépria identidade e

natureza humana.
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O formulario foi construido no aplicativo Google Forms (forms.google.com) visando orientar andlises

criticas sobre o filme (Figuras 6 a 14) com respostas de um aluno validador.

Figura 6 — Cabecario do Formulario.

Cap. 4 - Blade Runner

Vocé esta sendo convidado(a) a participar de uma pesquisa que visa analisar seus
conhecimentos sobre o filme Blade Runner.

Pedimos que leia cuidadosamente as informacg0es a seguir e nos pergunte caso tenha
qualquer duvida. Apds o esclarecimento sobre os 10 itens apresentados, vocé estara
apto(a) a responder o questionario com 10 perguntas.

Garantimos que, em caso de recusa, vocé ndo sofrera nenhuma penalidade.

O filme Blade Runner (1982) é baseado no romance “Blade Runner, Androides sonham com
ovelhas elétricas” (1962) que foi escrito por Philip K. Dick (1928-1982), Essa € considerada
como uma obra imperdivel para os fas de cinema e classicos da ficgdo cientifica.
https://editoraaleph.com.br/products/blade-runner?variant=44838463930651

Para duvidas adicionais, entre em contato com a Professora Neuza Rejane Wille Lima pelo
e-mail: rejane_lima@id. uff.br

Assim, para um melhor aproveitamento das nossas atividades, vocé sera consultado(a)
sobre:

» seu perfil basico

* 0 quanto vocé ja conhece e compreende sobre o filme Blade Runner

0 e-mail do participante (rejane_lima@id.uff.br) foi registrado durante o envio deste
formulario

Fonte: autores.
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Figura 7- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE).

Para participar vocé tem que declarar ter sido esclarecido(a) sobre os seguintes *
pontos:

1. O trabalho tem por finalidade analisar o conhecimento dos alunos da disciplina
em questdo

2. A minha participagdo nesta pesquisa consistird em responder o questionario

3. Durante a execugao da pesquisa ndo ocorrera riscos a vida ou a saude, em
atendimento ao item V do Roteiro sugerido pela Resolugdo 466/12, CNS, disponivel
no site do CEP da UNIARA.

4. Ao participar desse trabalho contribuirei para minha formagao profissional e para
a realizagdo da pesquisa na area de Ensino de Ciéncias.

5. A minha participagdo neste projeto devera ter a duragdo de um tempo de aula -
1h

6. N3o terei nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderei deixar de
participar ou retirar meu consentimento a qualquer momento, sem precisar justificar,
e nao sofrerei qualquer prejuizo.

7. Fui informado(a) e estou ciente de que ndo ha nenhum valor econdmico, a receber
ou a pagar, por minha participagao, no entanto, caso eu tenha qualquer despesa
decorrente da participagdo na pesquisa, serei ressarcido.

8. Caso ocorra algum dano comprovadamente decorrente de minha participagao no
estudo, poderei ser compensado conforme determina a Resolugdo 466/12 do
Conselho Nacional de Saude.

9. Minha identidade sera mantida em sigilo, assegurando assim a minha
privacidade, e se eu desejar terei livre acesso a todas as informagoes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que
eu queira saber antes, durante e depois da minha participagao.

10. Sim, concordo em participar da pesquisa.

Fonte: autores.
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 8 — Quatro perguntas sobre o perfil do participante.

A - Seu nome completo *

Rejane

B - Sua Idade em ndmeros *

64

C-Qual é o seu género? *

(@) Feminino
() Masculino
() Prefiro néo declarar

(O outros

Profissdo / Profissdes *
Bidloga

Fonte: autores.




Figura 9 — Pergunta 1 do Formulario.

1 -Quais das caractensticas abaixo 580 associadas ao filme Blade Runner *

0 filme retrata um futurao
com poluicdo atmosférica
intensa

0 céu constantemente
escuro e a chuva acida
sugerem degradagdo
ambiental severa

Ha abundancia de areas
verdes e natureza
preservada na cidade

0 excesso de tecnologia €
mostrada como fator de
alienacdo e destruicdo do
meio

Rick Deckard € o
protagonista

Replicantes sdo idénticos a
humanas, nao metalicos

E um exemplo cldssico do
género cyberpunk

0 filme se passa em Los
Angeles em 2019

0 filme apresenta um
cenario de injustica
ambiental

Existe uma critica implicita
a0 Consumismo
desenfreado

Animais reais sao raros
caros

Ganhou o oscar de melhor
filme

Falso

Fonte: autores.

Verdadeiro

®
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 10 — Perguntas 2 a 4 do Formulario.

2 -No filme Blade Runner, os replicantes sdo.. *

Androides com aparéncia humana e inteligéneia avangada
Humanos que enfretam problemas genéticos e sociais
Robds metalicos auténomos

Alienigenas disfargados

OO ® OO0

Soldados criados por clonagem

;
%
:
%
g
:
3
o
=
|
!

Chuva constante

Letreiros de neon

Florestas denzas

Cidades superpopulosas
Animais reais em abundancia

Sol constante e céu limpao

(< IR < BTN <

Camos voadores (spinners)

4- 0 filme em andlise é considerado como um classico exemplo do género
cyberpunk, ou

seja, este mostra um futuro dominado pela tecnologia, onde a sociedade 8
decadente

e cadtica. Viocé .

O Concorda plemamente com essa afirmativa
O Concorda parcialmente com essa afirmativa

O Discorda dessa afirmativa

(C) M&o tenhe opinido formada

Fonte: autores.




BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 11 — Perguntas 5 a 7 do Formulario.

5- A presenca constante de chuva e poluigdo visual em Blade Runner esta *
fortemente associada a criticas sociais sobre o futuro urbano e ambiental.

1 2 3 4 5

Zero porcento (0%) O O O O @ Cem porcento (100%)

6- Quando foi langado o filme Blade Runner? *

O 1975
(@ 1982
() 1989
() 199
() 2001

7- 0 quanto vocé considera importante discutir os temas sociais, ambientais e ¥
éticos apresentados em filmes de ficgdo cientifica como Blade Runner?

1 2 3 4 5

* * * * *

Fonte: autores.




BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 12 — Perguntas 8 a 10 do Formulario. A pergunta 9 foi, erroneamente, numerada com 8

8- Caracteristicas visuais e conceituais do filme Blade Runner (1982): *

[] Excesso de Iuz neon e propaganda

Uso de inteligéncia artificial avangada (replicantes)
Estética inspirada no movimento cyberpunk

Trilha sonora com batidas eletronicas rapidas e agitadas
Cidade futurista com céu claro e natureza abundante

Cenadrios escuros e decadentes

O8O0 O00

Enredo centrado em um conflito entre humanos e alienigenas

8- 0 que o filme Blade Runner nos leva a refletir sobre o que é ser humano? Dé3 *
exemplos baseados no filme.

0 filme tem situacdes programadas, artificiais e opressoras

10-0 filme em analise é baseado no livro. Marque as afirmativas sobre a sua
relacdo com
o livro.

() Néo conhego o livro

(O) conhego o livro, mas néo i
O Li o livro parcialmente

(O Liolivro todo

O Li o livro mais de uma vez

Fonte: autores.




BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 13 — Duas perguntas avaliativas do Formulario.

D - Para responder UMA OU MAIS das questdes acima vocé: (Vocé pode marcar  *
mais de uma resposta).

Consultou um(a) colega

Consultou a(s) professora(s)

Consultou a intemet

Consultou algum material impresso (livros, artigos ete.)
Consultou outra fonte que ndo esta listada acima

Mao consultou menhuma fonte

Consultou varias fontes

(I I I B O < RN < |

E - Qual/Quais foi/foram a(s) pergunta(s) mais dificil/dificeis para vocé? *

Mo houve
1

2

Doo0oooobo®d

10

Fonte: autores.




Figura 14 — Trés perguntas avaliativas do Formulario..

F - Qual a nota que vocé daria para esse questionario com um todo? *

1a3-ruim
4 a 6-regular
(®) 72a9-muito bom

10 - excelente

G - Qual a nota que voceé daria para a sua participagao no questionario como um *
todo?

1a3-ruim

4 a6 -regular
@ 7 a9 - muito bom

10 - excelente

G - Vocé gostaria de fazer algum comentario adicional? Qual? Fique a vontadee *
obrigada.

Favor corrigir redundancias

Fonte: autores.

Consideragoes Finais

A analise do filme “Blade Runner” traz velhas preocupag¢ées da humanidade frente a importancia cada
vez maior da tecnologia na evolu¢do da humanidade cujos os pro e contras que podem substituir na
mdo de obra, criacdo de textos, imagens, musicas, entre muitas outras coisas (materiais ou nao,

abordando temas significativos tais como:

(i) definicdo de humanidade, pois o filme questiona o que nos torna humanos. Através dos Replicantes

— seres organicos criados em laboratério com forca superior, mas vida curta (4 anos) — a narrativa
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explora se a consciéncia, o desejo de viver e a capacidade de sentir empatia sdo exclusivos de humanos

naturais;

(ii) memoria e identidade: é o tema central na analise da obra, pois os replicantes possuem memorias
implantadas para estabilidade emocional, o que levanta o dilema: se suas lembrancas definem quem

sdo, sua existéncia é menos real do que a de um humano?

(iii) mortalidade e o "criador" que envolve a busca dos replicantes por seu criador, Eldon Tyrell, para
prolongar suas vidas, funciona como uma alegoria do homem inconformado com a prépria finitude e

em conflito com o divino;

(iv) distopia e tecnologia: que retrata uma Los Angeles de 2019 poluida e industrial, onde a alta
tecnologia coexiste com a baixa qualidade de vida e a desumanizacdo das relacdes interpessoais; temas

esses que cada vez mais ameacga nossa existéncia como pessoas naturais.

Assim, o filme é relevante por abordar questdes melancélicas e criticas ao capitalismo e pods-
modernismo estético e selvagem que sdo discutidas por diferentes autores (Begley, 2004; Palhares,

2010; Victorino, 2012; Bastos, 2019) (Figura 15).

Figura 15 — Trecho da dissertagdo de Palhares (2010; p. 42).

Notavelmente, a mesma época do langamento de Blade Runner, Fredric
Jameson, considerado "o maior critico literario marxista do mundo”,"® proferia sua
primeira conferéncia sobre Pds-modernidade. Onde enfatizava seus compromissos
criticos embasados numa visdo sobre os conflitos estéticos entre o Realismo e o
Modernismo ainda presentes na sociedade. Seja porque as formas do primeiro
"revivem a experiéncia mais antiga de um tipo de vida que nao esta mais entre nos
no futuro j& arruinado da sociedade de consumo",'" seja porque esta contradigao se

torna mais radical na vivéncia do Modernismo.
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3 ANOTHER TRASH IN THE WALL-E: A NATUREZA ENTRE MUROS DE LIXO

RESUMO

Discutiremos temas referentes a incongruéncias bioldgicas e cientificas presentes no filme Wall-E
(2008) e como eles se correlacionam com os acontecimentos da obra cinematografica, como o destino
da raca humana, a devastac¢do da Terra, futuro pds-apocaliptico e inteligéncia artificial. A metodologia
utilizada para montar este capitulo foi composta, principalmente, pela pesquisa, analise e compilagdo
de criticas de cinema presentes em sites e féruns online, revisdes bibliograficas de artigos e
monografias sobre a obra e a criacdo e organizacdo de um formulario destinado a coleta de dados,
mediante interagdo do publico, sobre detalhes e questdes abordados no filme. Foram produzidos: (i)
uma tabela com conteudo do filme inveridicos em relacdo a Biologia e aqueles que seriam esperados;
(i) formulario com 20 perguntas para conhecer o perfil dos participantes (n= 05), avaliar o filme (n=

10) e a qualidade do mesmo (n= 05).

Palavras-chave: robos, lixo, futuro, humanidade, obsolescéncia programada.
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Introducgdo

De acordo com estudo de Guerra (2009), a jornada de Wall-E e de seus amigos é uma representacao
cinematografica moderna do conceito de jornada do herdi, que foi criado pelo autor Joseph Campbell

e adaptado aos cinemas por Christopher Vogler.

Nesse contexto, Guerra (2009) compara aspectos, acontecimentos e personagens do filme aos
elementos mencionados por Campbell em suas obras, tracando paralelos entre arquétipos pré-
estabelecidos e temas recorrentes como a inseguranca, o receio e o medo do herdi, neste caso Wall-
E, diante de problemas e adversidades impostas a ele, a for¢a, coragem, determinacao e resiliéncia do
personagem principal quando foi verdadeiramente testado, a luta entre o bem e o mal e, por fim, um

desfecho alegre onde o protagonista conclui a sua missdo de maneira heroica e inspiradora.

O desenho animado é ambientado no século XXIX, ano 2805, num momento que, ficticiamente, a
humanidade se viu forcada a abandonar a Terra que havia sido transformada em um Unico e continuo

lixdo sem qualquer tipo de tratamento, emanando gases altamente toxicos (Figura 1).

O robo WALL-E - Waste Allocation Load Lifter Earth-class, ou seja, Elevador de Carga para Alocacdo de
Residuos: Classe Terra. A fungao dele é recolher e compactar o lixo. Porém, ao longo de 700 anos ele
desenvolve consciéncia e passa a colecionar objetos - ao longo de 700 anos tais como a fita da comédia
Hello, Dolly de 1969 e a muda de uma planta. Tudo muda com a chegada de EVA - Extraterrestrial
Vegetation Evaluator, isto é, Avaliadora de Vegetagdo Extraterrestre. Ela veio para inspecionar possivel

existéncia de vida no planeta.
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Figura 1 — Imagem do cartaz do filme Wall-E.*

‘Disngp=PIXAR

Fonte: https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQgqQ1RjgDh1MR3X1HqirdxPXjxIH
C3YqC7fwxR_tS8eAw&s=10.

Em meio a essa narrativa Morales (2019) destaca que Wall-E foi uma produgao desenvolvida como
uma critica pertinente, ao mesmo tempo que auxilia no processo educacional, sobre a atual
exorbitante taxa de consumo de nossa sociedade que amplifica cada vez mais padroes

comportamentais megalomaniacos e exacerbadamente consumistas (Guerra, 2019).

Nesse contexto, a publicidade irrestrita e direcionada a certos grupos sociais e a implementacdo da
obsolescéncia programada sdo dois dos principais fatores responsaveis pela grande e continua
produgdo e acumulo de lixo ndo reciclado ou reaproveitado, bem como a crescente devastacdao de

recursos naturais que sao imprescindiveis para a manutencdo da vida tais como a agua e solos

4 https://encrypted-
tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQgQ1RjgDh1MR3X1HqirdxPXjxIHC3YqC7fwxR_tS8eAw&s=10
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cultivaveis que sao diretamente afetados por diversos descartes como o crescente acimulo de lixos

eletronicos (Hoch, 2016; Latouche, 2012; Rossini; Sanches, 2017; Ciéncias sob Tendas, 2026).

A cada quanto tempo vocé troca de celular? E de computador? E de TV? Certamente esse tempo tem
diminuido nos ultimos anos devido, sobretudo, a obsolescéncia programada, um fenbmeno que nao
se refere apenas ao fato de um objeto tecnoldgico deixar de funcionar, mas também ao surgimento de
um modelo mais avancado ou, simplesmente, ao fato de o produto ter saido de moda. Como
consequéncia, o lixo tecnoldgico ndo para de aumentar, ameacando o meio ambiente (Hoch, 2016, p.

2-3).

Conforme Oberdrola (2026), a obsolescéncia programada tem relagdo com produtos concebidos para
apresentarem falhas prematuramente ou ficarem obsoletos a curto ou médio prazo. Geralmente, o
objetivo é vender um produto novo ou uma atualizagao do pré-existente, pratica previamente proibida
em alguns paises. Sua origem é atribuida a industria automobilistica norte-americana, quando, em
1924, um executivo da General Motors, Alfred P. Sloan Jr., sugeriu o langamento de novos modelos

como forma de manter as cifras de vendas.

Ainda segundo Oberdrola (2026), esse modelo se aplica ha décadas a diversos produtos de consumo.
Além dos automoveis, abrange também a eletronica (computadores, televisdes, celulares), os
eletrodomésticos (lavadoras, maquinas de lavar louca, micro-ondas) e o software. A moda também

esta inserida nessa dinamica, assim como os brinquedos e o mobiliario.

A obsolescéncia programada apresenta vantagens para as empresas fabricantes e para o proprio
sistema econdmico, pois permite manter ou até aumentar as vendas por meio de um constante
investimento em pesquisa, desenvolvimento e inovagdao. Contudo, também traz desvantagens
evidentes, como a geracdao de toneladas de residuos e a superexploracdo de recursos naturais, que
afetam o meio ambiente. Além disso, provoca uma insatisfacdo permanente nos consumidores, que

muitas vezes se sentem pressionados a adquirir os ultimos modelos disponiveis no mercado.

Além disso, Oberdrola (2026) cita que a obsolescéncia programada pode ser classificada em quatro
principais tipos. A sistémica ocorre, por exemplo, quando um computador deixa de ser compativel com
uma nova versdo de sistema operacional ou quando ndo é mais possivel conectar novos periféricos

devido a mudanca no padrao das portas dos aparelhos. A perceptiva acontece quando os designers de

39



smartphones ou de roupas alteram o estilo dos produtos para que os modelos antigos sejam

percebidos como menos desejaveis.

Por outro lado, a obsolescéncia datada se refere a produtos que simplesmente deixam de funcionar
ou se desativam apds uma determinada data, forcando sua substituicdo, mesmo que ainda estejam
em boas condi¢ées de uso. Por fim, a legal ocorre quando uma regulamentagdo proibe o uso de
determinado produto, como no caso da circulacdo de veiculos a diesel no centro de varias cidades

europeias, medida adotada para reduzir as emissées poluentes (Hoch (2016; Oberdrola, 2026).

Motivo da Escolha do Filme

A escolha do filme se deu pela abordagem, de maneira critica e sensivel, mas ao mesmo tempo ludica
e acessivel de temas relevantes e sérios como o impacto ambiental causada pelas a¢des antropicas, a
extingdo de espécies da fauna e da flora e a importancia do debate e desenvolvimento de tépicos

referentes a sustentabilidade.

E a partir da jornada de Wall-E e de sua interagio com o ambiente ao seu redor e com os personagens
marcantes do filme, que o telespectador é levado a refletir sobre questées que remetem ao
consumismo desenfreado, a geracdo massiva de lixo, a degradacdo e constante pressdao negativa
exercida sobre os ecossistemas naturais e a fragmentacao e fragilizacdo progressiva das inter-relagdes

existentes entre a humanidade e a natureza.

Sinopse e Caracteristicas do Filme

Na sinopse do filme (Quadro 1), observa-se um enredo original, com proposta figurada por se tratar
de uma animac¢do de ficcdo cientifica. A narrativa apresenta, de maneira simbdlica, um cenario

futurista marcado pelo colapso ambiental e pelo abandono da Terra.
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Quadro 1 - Sinopses do filme “Wall-E”>

Apos entulhar a Terra de lixo e poluir a atmosfera com gases toxicos, a
humanidade deixou o planeta e passou a viver em uma gigantesca nave. O
plano era que o retiro durasse alguns poucos anos, com robds sendo deixados
para limpar o planeta. Wall-E é o ultimo destes robés, que se mantém em
funcionamento gragas ao auto-conserto de suas pegas. Sua vida consiste em
compactar o lixo existente no planeta, que forma torres maiores que arranha-
Ccéus, e colecionar objetos curiosos que encontra ao realizar seu trabalho. Até
que um dia surge repentinamente uma nave, que traz um novo e moderno
robd: Eva. A principio curioso, Wall-E logo se apaixona pela recem-chegada.

Fontes: https://www.adorocinema.com/filmes/filme-123734/).

E feito um convite delicado a reflex3o sobre as consequéncias do consumo desenfreado e sobre como

a humanidade lida com os proprios excessos, em contraste com a sensibilidade do robo protagonista.

Um dos pontos mais destacados pela critica é a coragem estética e narrativa do filme. Segundo Russo
(s/d.), WALL-E rompe com o panorama da animacgdo comercial ao investir menos na exploracdo de uma
mesma formula e mais na criagdo: cada um dos filmes da Pixar passa a explorar detalhes de contexto
e do préprio conceito da obra, e WALL-E vai nesse sentido ainda mais longe, ao construir uma animacao
praticamente livre de didlogos, onde a comunicagdo entre os rob6s Wall-E e Eva se da por meio de
ruidos robotizados e movimentos cuidadosamente calculados, criando uma das histérias de amor

"mais puras e singelas que o cinema produziu nos ultimos anos".

Villaca (2008) reforca esse aspecto ao apontar que o roteiro, concebido por Andrew Stanton, mescla
criticas sociais com a magia do cinema, atingindo tanto o publico infantil quanto o adulto. Para o critico,
a trilha sonora de Thomas Newman e a op¢do por trechos de cangGes antigas (como "La Vie en Rose"
e "Assim Falou Zaratustra") reforcam a atmosfera pds-apocaliptica sem torna-la pesada para as
criangas, guiando o publico gradualmente até a descoberta da individualidade dos personagens. Villaga
também destaca a critica social presente no filme: o retrato de humanos obesos e inativos,
dependentes do consumo, é comparado a producées como As Bicicletas de Belleville, e a
"humanidade" de Wall-E que contrasta com o vazio existencial dos seres humanos que a rotina

esvaziou.

5 https://www.adorocinema.com/filmes/filme-123734/
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Ademais, a critica publicada no site Rapadura com Cinema (Benevides, s/n.) segue essa mesma linha,
mas enfatiza o roteiro como uma "licdo de moral" sensivel, que funciona tanto para criangas quanto
para adultos. O texto chama atencdo para a soliddo de Wall-E, Unico sobrevivente de sua "trupe" de
robos, e para a forma como o filme trata o tema da felicidade e do afeto através da relacao entre Wall-
E e Eva, comparando-a a grandes casais do cinema, como os de Titanic e Moulin Rouge. A critica
também comenta o papel dos humanos na trama: reduzidos a "condenados a exting¢do", vivendo
sentados em cadeiras flutuantes e dependentes de robds para tudo, eles sé passam a questionar essa
realidade quando Wall-E, ao contrario deles, demonstra ter identidade prépria. Por fim, destaca a
expressividade dos rob6s mesmo sem didlogos, e a qualidade técnica de imagem e som, que tornam

o filme "irretocavel".

Por outro lado, a critica disponivel no Brasil Escola tem um carater mais analitico e explicativo, situando
a trama no ano de 2700 e descrevendo o contexto de abandono da Terra pelos humanos, que
embarcam na nave Axiom sob os cuidados da empresa BnL. O texto ressalta o valor educativo do filme,
elogiando a forma sensivel como aborda temas ambientais e sociais, tornando-se uma ferramenta
interessante para o ensino, por conectar entretenimento e reflexao critica sobre o consumismo e o

descuido com o planeta.

Em conjunto, as criticas convergem para alguns pontos centrais: (1) a ousadia narrativa e estética de
WALL-E, sobretudo pela quase auséncia de didlogos; (2) a critica social ao consumismo e a passividade
humana; (3) a sensibilidade emocional da relagdo entre Wall-E e Eva; e (4) a qualidade técnica de
animacao, som e trilha sonora, que reforcam o impacto do filme tanto para o publico infantil quanto

adulto (Figura 2).

Figura 2 — Conteudos da critica 2 sobre o filme.
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Ambientado no ano de 2085, WALL-E possui uma das mensagens mais
criticas a sociedade feitas em um filme da Pixar, talvez em par com Up -
Altas Aventuras. Com um roteiro de dialogos minimos e conceitos
bastante densos como ideologia, axioma (que € o nome da nave), cultura
de massa e alienacdo, especialmente em favor da midia + maquinas, o
filme coloca a humanidade em um limite que ndo nos parece assim tdo
impossivel, distante, irreal. Se tirarmos o grande escopo de tenologia
futuristica que marca o longa, inclusive em suas referéncias visuais e
conceituais a peliculas do género como 2001: Uma Odisseia no
Espaco (1968) e Planeta dos Macacos (1968), € possivel vermos
sua matéria bruta em nosso tempo, desde a producao desenfreada e
irresponsavel de lixo; do escanteamento da critica as midias para uma
alienacdo completa por uma tela ou um informativo; do sedentarismo

doentio; da dificuldade maior em se fazer e manter lacos humanos.

E tudo isso se torna ainda mais impressionante quando nos damos conta
de que WALL-E é quase um filme mudo. Sua primeira parte, com
fotografia harmoniosa e romantica é marcada apenas por ruidos e sons
de um ambiente poluido e inabitado. A segunda parte, ja na nave Axiom
com sua fotografia de forte contraste (em varias paletas de cores) mas
predominantemente estéril, possui algumas vozes de computadores e
poucas humanas, mas nunca a ponto de se tornarem fortemente
relevantes na histéria, que se sustenta pela simpatia dos dois robdés
protagonistas, o Waste Allocation Load Lifter - Earth Class, cuja sigla da
nome ao filme e uma Extraterrestrial Vegetation Evaluator, que faz as
cores desbotadas da Terra poluida ganharem um sutil filtro de rosa e
azul — veja a foto de destaque desse texto e lembre-se da cena — quase
como uma representacdo do fascinio de WALL-E pela visitante, algo que o

faz olhar o mundo de uma forma diferente.

Fonte: Santiago, 2015

As informacdes técnicas revelam que Wall-E é uma animacdo produzida pelos estudios Pixar em
parceria com a Walt Disney Pictures, dirigida por Andrew Stanton e lancada em 2008 (Quadros 1 e 2).

Analise filmica esta contida na Tabela 1.
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Quadro 1 — Informagdes técnicas do filme “Wall-E”®

Conteudos Informagées
Titulo original Wall-E

Dire¢do Andrew Stanton
Pais EUA

Lancamento 2008

Censura Livre

Duragdo 1h e 38 min
Investimento USS 180 milhdes
Rendimento USS521,3 milhdes

Quadro 2 — Sinopses do filme “Wall-E”.”

Apds entulhar a Terra de lixo e poluir a atmosfera com gases toxicos, a
humanidade deixou o planeta e passou a viver em uma gigantesca nave. O
plano era que o retiro durasse alguns poucos anos, com robds sendo deixados
para limpar o planeta. Wall-E € o ultimo destes robds, que se mantém em
funcionamento gragas ao auto-conserto de suas pegas. Sua vida consiste em
compactar o lixo existente no planeta, que forma torres maiores que arranha-
ceus, e colecionar objetos curiosos que encontra ao realizar seu trabalho. Até
que um dia surge repentinamente uma nave, que traz um novo e moderno
robd: Eva. A principio curioso, Wall-E logo se apaixona pela recém-chegada.

6 https://www.adorocinema.com/filmes/filme-123734/
7 https://www.adorocinema.com/filmes/filme-123734/
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Fontes: https://www.adorocinema.com/filmes/filme-123734/

Tabela 1 — Analise filmica sobre os conteldos bioldgicos (encontrados vs. esperados) do filme Wall-E.

Trecho Minutagem Contetido Conteudo
Encontrado Esperado

1 00:01:00 O lixo acumulado na Mesmo sem organismos
Terra ndo se decompds decompositores, muitos materiais
significativamente apds organicos ou biodegradaveis teriam
centenas de anos. se decomposto parcialmente com o

tempo devido a radiagdo solar,
chuva acida ou outras reacgdes
fisico-quimicas naturais.

2 00:01:22 A Unica forma de vida Apesar de serem resistentes, as
animal é uma barata de baratas ainda precisam de alimento
estimacdo de WALL-E, e agua. Ndo é mostrado como essa
que  sobrevive  sem espécie sobrevive sem esses dois
comida ou agua visiveis. elementos, sem uma cadeia

alimentar e um ecossistema
funcional.

3 00:04:34 WALL-E encontra uma A sobrevivéncia de uma planta em
plantinha crescendo na um ambiente tdo indspito, sem
terra, mesmo  apos agua, nutrientes disponiveis no solo
séculos de poluicdo, lixo ou polinizadores, é biologicamente
e auséncia aparente de improvavel.
condi¢cdes climaticas e
ecoldgicas saudaveis.

4 00:15:05 No filme, os humanos As mudangas fisicas nos humanos

vivem hd séculos na nave
Axiom e se tornaram
obesos, com  o0ssos
frageis, mobilidade

reduzida e total

do filme ocorreram em
aproximadamente 700 anos, o que
é muito pouco tempo para
ocorrerem transformacdes
genéticas tdo radicais em toda a

populagao.
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dependéncia de

tecnologia.

5 00:15:38 Os humanos Sem reproducdo, a populacdo ndo
permanecem vivos por se manteria ao longo dos séculos. E
geragbes, mas o filme se ha reproducdo, por que todas as
nunca mostra ou explica criangas aparentam o mesmo grau
como ocorre a de inatividade e obesidade dos
reproducdo ou a criagao adultos? Isso levanta duvidas sobre
de novos individuos na educacao, crescimento e
nave. desenvolvimento bioldgico da raca

humana nas condi¢des em que estd
inserida.

6 01:34:00 Os humanos descem na Sem plantas (fitopldncton ou

Terra e respiram
normalmente, como se a
atmosfera fosse
perfeitamente

respiravel, mesmo apds
séculos de degradacdo
ambiental e sem

vegetacdo para renovar o

oxigénio.

vegetacdo), o ciclo do oxigénio
colapsaria. A auséncia de
fotossintese por séculos
provavelmente teria tornado o ar

irrespiravel ou carregado de didxido

de carbono e poluentes.

Formuldrio construido

Fontes: os autores

O formulario construido para analisar o filme contém 14 perguntas sobre o filme que estao ilustradas

nas Figuras de 3 a 16. Acrescido do cabecalho, Termo de Consentimento Livre - TCLE e perguntas sobre

o perfil do participante.
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Figura 3 - Imagem de parte do cabecalho do formulario.

muros de lixo
B I U ® ¥

Another Trash In The Wall-E: A natureza entre

Vook estd sendo convidado pans participar da pesguisa deste formuldrio
Pedimos que lela, culdadosamente, 0 que segue @ nos pergunte sobre qualquer dovida que voce tiver
Garantimos que em caso de recusa vocé nio sofrerd nenhuma penalidade

Qualquer divida adicional entre em contato com a Professora Neuza Regane Wille Lima atraves do email
rejane_limaikiullbr

Aszirm, visando um melhor sproveitamento das nossas atividades, vocd serd consultadola) sobre:

» 0 sey perfil bésico
* 0 quanto vocd ja construiu de conhecimento sobre o tema em questso

Fontes: os autores

Figura 4 - Imagem de parte do formulario com as perguntas sobre o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Para participar vook tem que declarar ter 5ido esclarecido(a) sobre 05 seguintes pontos

dos participantes.

1. O trabatho temn par finalidade analisar o conhecimento dos alunos da discplina em questdo

2. A minha participacdo nesta pesquisa consistird em responder o guestionana

3. Durante a8 execucBo da pesquisa nBo ocorrerd risoos & vida ou & sadde, em atendimento ao item V do
4. Ao participer desse trabalho contribuirel para minha formagho profissional e para & realizaclo da pes

5. A minha participacdo neste projeto deverd ter a duracio de um tempo de suta -~ Th

6. Nio teref nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderel deixar de parficipar ou retirar mey co

7. Ful informada(a) e estou ciente de que nEo ha nenhum valor econdmico, 8 receber ouU & pagar, Por min..
8. Caso ocorra algum dano comprovadamente decorrente de minha participacdo no estudo, poderel ser

9. Minha Identidade sera mantida em sigilo, assegurando assim a minha privacidade, @ se eu desefar ter

10. Sim, concordo em participar da pesquisa

Fonte: os autores adaptado de Fiocruz - https://www.fiocruzbrasilia.fiocruz.br/wp-content/uploads/2025/03/MODELO-

Guia-de-elaboracao-do-TCLE-Fiocruz-Brasilia.pdf).
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 5 - Imagem de parte do formulario com quatro perguntas sobre o perfil dos participantes.

Qual é o seu género? *
() Feminino
(O Mascuino
() Prefiro ndo declarar

) Outros

Sua Idade em numeros *

Texto de resposts curla

Fonte: os autores




BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 6 - Imagem de parte do formulario com as perguntas 1 e 2. A pergunta 3 n3o foi criada no formulario.

1) Em qual ano foi langado "WALL-E*? *

2) 0 que levou a Terra a se tornar inabitével no universo do filme WALL-E7*
() Aumento da atividade vulcanica

() Invasso slienigena

() Acimulo excessivo de lixo e destruicio ambiental

() Extinglo dos animais camivoros

Fonte: os autores

Figura 7 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 4.

4) Associe 05 conceitos bioldgicos 30s eventos ou elementos presentes no filme: *

a. Avolta das plan... b, Astorres de lixo.. ¢ Atentativadere.. d A ausénciadea..

Sucessda ecologica 6] @) O o)
Poluiclo O O O O
Sustentabilidade O O O 0O
Extinglo de espéci.. O O O O

Fonte: os autores
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Figura 8 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 5.

5) Atribua de 1 a 5 estrelas, 0 quanto essa cena te impactou? {minutagem: 00:11:45h) *

) E 5
- e N e A,
i 1-i -l 11 L]

Fonte: os autores

Figura 9 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 6.

6) Classifique essa cena de 1 a § estrelas (minutagem: 01:00:00h) *

1 3 s
A A A A

<> e ¢ < >

3 3 g kg W

Fonte: os autores
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Figura 10 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 7.

7) Nesta cena, o capitdo luta contra o piloto automatico. Quais sdo suas consideragoes sobre *
essa cena? 0 que voce sentiu ao assisti-a? (minutagem: 01:22:00h)

Fonte: os autores

Figura 11 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 8.

8) Atribua nota de 1 a 5 para avaliar o nivel de degradacio ambiental mostrado na Terra no
inicio do filme

Baxo Extremamente alto

Fonte: os autores
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Figura 12 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 9.

) O que a histdna de WALL-E nos ensina sobee o Impacto do consumo excessivo e a

responsabdidade ambiental?

Fonte: os autores

Figura 13 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 10.

10) Apos assistir ao filme, voce se sentiu mais motivado(a) a adotar praticas sustentaveis no
seu dia a dia?

Pouco motivado Bastante motivado

Fonte: os autores
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 14 - Imagem de parte do formuldrio com a pergunta 11.

(25

11) Para responder uma ou mais das questdes acima, voce: *
[ Consultou um{a) colega

[ Consutou afs) professora(s)

[ Consuou s internet

[| Consuitou algum matarial impresso (livros, artigos etc.)

| Consultou outra fonte que ndo esta listada scima

Fonte: os autores

Figura 15 - Imagem de parte do formuldrio com perguntas 12.

13) Qual 2 nota que vocé dana para esse questiondrio com um todo? *
) 1a3-mim

) 4a6- reqular

) 789-muito bam

() 10-encelente

14) Qual & nata que voolk dafia para 3 Sud paricipaao no questiondro coma um tade? *

() 1a3-nim

() 4a6- regular
(") 729-muita bam

() 10- excelente

* Yook gostaria de fazer algum comentdrio adicional? Qual? Fique 3 vontade & agradecemos pela

Fonte: os autores

. 2




Figura 16 — Imagem de parte do formuldrio com as perguntas 13 e 14.

13) Qual a nota que voce dana para esse questionario com um todo? *

1a3-nuim

14) Qual a nota que voce daria para a sua panicipacan no questiondrio como um todo?

183-muim

48 6-reguiar

muito bom

0 {
10 - excelente

* Voce gostaria de fazer algum comentario adicional? Qual? Fique a vontade e agradecemos pela

participacdo

Fonte: os autores

Consideracgoes finais

O filme Wall-E, embora ambientado em um futuro distante e construido sob a estética da ficcao
cientifica e da animacdo infantil, apresenta uma critica contundente a forma como a humanidade vem
lidando com o planeta, com os recursos naturais e com as relagdes sociais. Ao analisar suas
incongruéncias bioldgicas, é possivel perceber que, apesar de algumas licengas criativas, o enredo
dialoga diretamente com debates reais sobre sustentabilidade, consumo desenfreado, poluicdo e crise

ecoldgica.

O fato do protagonista ser um rob6 ndo diminui o impacto humano da histéria; pelo contrario,

evidencia a crescente desumaniza¢ao da nossa espécie. Nos afastamos da Terra, das emogdes e do
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contato direto, tornando-nos cada vez mais dependentes da tecnologia e, em muitos aspectos,
alienados da nossa propria trajetdria. A critica a obsolescéncia programada, a cultura do consumo em
massa e a passividade diante do colapso ambiental é feita de forma delicada, mas ndo menos

contundente.

Wall-E é um exemplo de como o cinema pode ultrapassar o papel de apenas entretenimento para se
tornar um instrumento pedagdgico, ajudando a construir uma consciéncia coletiva mais consciente e

responsavel pelo futuro do planeta.
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4 RIO 2: DE VARIOS ANGULOS

RESUMO

O filme Rio 2 conta a histéria da familia de araras azuis, a espécie exata deles é a arara-azul-de-spix
(Cyanopsitta spixii Wagler, 1832), uma espécie atualmente extinta na natureza. Os personagens
principais sdo Blu, Jade e seus trés filhos: Carla, Bia e Tiago. Eles deixaram sua vida domesticada na
cidade do Rio de Janeiro para viver uma aventura na Amazonia. L3 eles descobrem que ndo sdo os
Unicos de sua espécie. Eles enfrentam desafios como a adaptacdo a selva. O vildo Nigel (cacatua-de-
crista-amarela - Cacatua galerita Latham, 1790), que ndo é uma espécie nativa do Brasil pois habita a
Australia, Nova Guiné e as ilhas da Indonésia, atua junto com madeireiros e outros animais ameacando
o habitat das araras e outros animais que vivem ali, culminando em uma luta para proteger a floresta
e a familia das araras azuis. Apesar de nenhuma das personagens principais habitarem a regiao

amazonica, o filme colabora para abordar a conservagao e preservagdao dos ambientes.

Palavras-chaves: conservacdo bioldgica, preservacao bioldgica, fauna, extinc¢ao.
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Introducgdo

O cinema é uma arte que toca nos nossos sentidos pela visdo, pelos sons e ideias e conceitos através
das tematicas abordadas seja num mundo que tange o real e/ou o nosso imaginario. Como toda arte
e atividades humanas envolve custos envolvendo os técnicos, artistas e materiais, portanto, deve

envolver lucros (Lopes et al., 2017).

As artes que (re)contam histérias como o teatro, a televisdo e o cinema conseguem seduzir de
diferentes maneiras, inclusive, escamoteando a introducdo de conceitos, ideias politicos e religiosos
como ou sem discursos sobre um mundo ideal, mais sustentaveis com cendrios paradisiacos ou
infernais e/ou envolvendo aventuras. A ficgdo, enquanto género, se exime do compromisso com a
realidade, na animacdo vai além, podendo subverter quaisquer conveng¢des. Muito embora o
documentario exclui ou minimiza os conteudos acerca da realidade em fung¢ao do tempo da pelicula
e/ou recursos para pesquisas (Lopes et al., 2017). A importancia da midia nesse contexto consta em

trechos ilustrados na Figura 1.

Figura 1 — Conteudos da publicacdo de Silva e Silva (2015, p. 10).

A midia traz muito do que €& a nossa realidade para as propagandas e
desenhos e isso pode ser trabalhado de forma a despertar a criticidade e o exercicio
da cidadania se ha um trabalho voltado para isso e ndo somente seu uso deliberado
apenas sem planejamento. As midias, em geral, podem também estimular a
verbalizacao, pois a criangas em especial podem relatar e aplicar fatos da fantasia
em sua realidade e assim interpretar o que recebeu em brincadeiras, de forma a
criar personagens imaginarios com acgbes de similitudes e diferengas criando assim

mecanismo de interagdo social com outros grupos.

A midia pode tanto educar como também deseducar. A midia pode ensinar
coisas boas ou coisas ruins e influenciando fortemente no comportamento das
criangas ou ndo. E ainda num periodo de desenvolvimento cognitivo pode haver
uma interferéncia na personalidade da crianga ai a importancia de se ter um aporte
de valores e conceito para que a crianga tome para si e para os outros a sua volta o
gue e positivo e negativo para sua vida social, pois tambem bases e principios que

carregara durante toda a vida.
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O filme Rio 2 tipicamente revela como a industria cultural opera simultaneamente como

entretenimento lucrativo e veiculo de constru¢do de imagindarios imagindrio social cultural, reforcando

determinados esteredtipos a cultura e natureza do Brasil e acabam por movimentar uma vasta cadeia

de lucro que inclui o turismo, produtos licenciados que conta como uma eficiente estratégia de

marketing global (Tabela 1) que nem sempre se preocupa com o real (Lopes et al. 2017).

Tabela 1 — Aspectos e desdobramentos socioculturais de filmes que envolvem a industria do turismo ecoldgico.

Aspectos

Desdobramentos

Autoexotismo e Imaginario

- A representacdo do Brasil, frequentemente ambientada no Rio de
Janeiro ou na Amazonia, tende a promover uma visdo simplificada e

colonizada do pais.

- Isso ocorre pela remixagem de simbolos nacionais, que muitas vezes
reforcam velhos preconceitos e a exaltagdo de um exotismo que

agrada ao mercado internacional.

Industria da Cultural e do

Lucro

- A obra audiovisual funciona como um motor de acumulagdo
capitalista, onde a narrativa lddica serve de base para a
comercializagdo de suvenires, intermidialidade e megaeventos,

garantindo o retorno financeiro aos estudios.

Licenciamento e Merchandising com producdo de materiais escolares,
brinquedos, roupas, calgados e acessorios, jogos eletrénicos, marcas

de alimentos e as redes de fast-food.

Marketing Global e Co-branding: Os filmes servem como plataformas
para acordos comerciais de grande escala envolvendo companhias
aéreas e empresas de bens de consumo a curto e longo prazo com

eventos e parques tematicos, entre outros.

Turismo e Desenvolvimento

Regional

- O cinema atua como um forte indutor do turismo. Contudo, para que
o setor se torne uma ferramenta real de desenvolvimento econdmico
e inclusdo social (especialmente em regiGes sensiveis como a
Amazbnia), sdo necessarios investimentos complexos em
infraestrutura, preservagdo ambiental, valorizagdo cultural e

capacitacdo profissional, indo além da vitrine midiatica.

Fontes: Odinino, 2009; Lamas, 2012; Fuentes, 2016; Duarte, 2020; Werle; Vaz, 2021; Bressan Junior et al., 2025
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Assim, do ponto de vista mercadoldgico e ideoldgico, o sucesso de uma franquia como dos Rio (2011)
e Rio 2 (2014) se desdobra em inumeros aspectos positivos e negativos (Nogueira; Lopes, 2017;
Perinotto et al. 2021) que podem ser explorados em termos didaticos e de debates sociais (Lisboa;

Razuck, 2012; Lopes et al. 2017) (Figuras 2 e 3).

Figura 2 - Trecho do artigo de Lisboa e Razuck (2012, p. 8).

Consideramos que seja um dos papeis do professor: promover amplas visoes criticas
do mundo de forma a favorecer a tdo desejada formacdo cidadda e, para tal, sugerimos
contornar o atual momento educacional, rotulado como tradicional, investindo na preparagédo
dos professores. Os docentes precisam estar capacitados para a identificagdo, busca e

utilizagdo de recursos lidicos presentes no cotidiano dos alunos.

Figura 3 — Trecho do artigo de Lopes et al. (2017).

Em Rio 2, a forca criativa da obra audiovisual, reconfigurada pelo imaginario social, que ha séculos vem
sendo construido, pode imprimir uma leitura superficial, limitando a compreensdo do Brasil e refor¢ando
preconceitos. Como um produto de entretenimento, diverte o publico e proporciona o retorno financeiro aos
produtores. Além disso, a interrelagdo com outros segmentos, COmo a promogdo do turismo e megaeventos, a
intermidialidade e até a comercializacdo de suvenires derivados do filme, demonstra o qudo abrangente é seu
impacto. Essa percepcdo, ndo pretende ser relativista, tomar qualquer partido ou juizo de valores, mas
proporcionar uma visdo dialégica, pela qual os conhecimentos e significados se constroem na intera¢do e no
debate, como propde a perspectiva dos Ecossistemas Comunicacionais.

Motivagoes

Os motivos para a escolha do filme Rio 2 (Figura 4) foram suas ligacGes afetivas de infancias de Ana
Gabriela e Lincoln, fomentadas pela sede de conhecimentos bioldgicos, tais quais: a representac¢do de
uma espécie em extingdo, a arara-azul, e sua relagdo com o meio ambiente que esta situada em
territdrio nacional, além da variedade de espécies presentes no filme. Assim, o filme escolhido por
estes graduandos possibilita uma maior oportunidade de aprendizado e a representatividade da

cultura brasileira, mesmo tendo sido produzido em um pais estrangeiro.
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Figura 4 — Um dos cartazes do filme Rio 2.
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Fonte: https://br.web.img2.acsta.net/pictures/14/01/24/21/36/094174.jpg

Rio 2 é uma animacdo de comédia musical lancada originalmente em 27 de marco de 2014 no Brasil
que foi dirigida pelo brasileiro Carlos Saldanha. Esse filme precedido por Rio (2011) apresenta uma
sequéncia que expande o universo do primeiro filme ao levar os protagonistas para fora da capital

carioca.

Apesar das inumeras incongruéncias bioldgicas, o filme Rio 2 traz um enredo que aborda temas como
desmatamento e conservagdo e preservacdao ambiental, termos que muitas vezes sdo empregados

como sinbnimo, mas que envolvem conceitos distintos (Bojanoski et al. 2017; Amorim, 2022):

A preservagdo consiste na protecdo integral e intocada dos ecossistemas, sem intervengdao humana,
com o objetivo de manter a natureza em seu estado original. Essa abordagem é aplicada, por exemplo,

em parques nacionais e reservas bioldgicas, onde o acesso é restrito e o uso é minimo ou proibido. No
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Brasil, essas areas sao classificadas como Unidades de Conservacao (UCs) de Protecdo Integral, sendo
fundamentais para a biodiversidade, a pesquisa cientifica, a educa¢do ambiental e a manutenc¢do dos

servicos ecossistémicos (Costa et al., 2018).

A conservagao envolve o uso sustentavel e racional dos recursos naturais, buscando integrar o ser
humano a natureza de forma equilibrada, garantindo o bem-estar das gera¢des presentes e futuras.
Essa abordagem se manifesta em reservas extrativistas, no manejo florestal sustentavel, no uso de

energias renovaveis e em praticas que reduzem o desperdicio (Costa et al., 2018).

Dessa forma, a principal diferenca entre os dois conceitos estd no grau de intervengcdo humana: a
preservacgao prioriza a prote¢ao total, sem uso, enquanto a conservagao permite o uso responsdavel dos

recursos naturais.

A Ficha técnica do filme Rio 2 e as sinopses (Quadros 1 e 2) trazem o perfil e a temdtica da obra em

andlise.
Quadro 1 - Ficha técnica do filme Rio 2.
Titulo Rio 2
Langamento 27 de margo de 2014
Duragao 1h e 42min
Censura Livre
Diregdo: Carlos Saldanha
Roteiro Carlos Saldanha e Don Rhymer
Estuadios Blue Sky Studios e 20th Century Fox.
Género Animacdo, Aventura, Comédia
Investimento USS 103 milhdes
Rendimento Entre USS 121,6 milhdes e 498.781.117 milhdes

Fontes: Adoro Cinema; IMDb; Disney Plus; Filmow; Revista Metropolis; Rio Filme; Meia Hora
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https://www.adorocinema.com/personalidades/personalidade-77186/
https://www.adorocinema.com/filmes-todos/genero-13026/
https://www.adorocinema.com/filmes-todos/genero-13001/
https://www.adorocinema.com/filmes-todos/genero-13005/

Quadro 2 - Sinopses do filme Rio 2.

Sinopse

Blu vive feliz no Rio de Janeiro ao lado da companheira Jade (Anne Hathaway) e seus trés filhotes, Carla,
Bia e Tiago. Seus donos, Linda e Tulio, estdo agora na floresta amazonica, fazendo novas pesquisas. Por
acaso eles encontram a pena de uma ararinha azul, o que pode significar que Blu e sua familia ndo
sejam os Ultimos da espécie. Apds vé-los em uma reportagem na TV, Jade insiste para que eles partam
para a Amazonia. Blu inicialmente reluta, mas acaba aceitando a ideia. Assim, toda a familia parte em
uma viagem pelo interior do Brasil rumo a floresta amazonica sem imaginar que, logo ao chegar,

encontrardo um velho inimigo Nigel.

Na aventura, Blu e Jade vivem domesticados no Rio de Janeiro com seus trés filhos. Jade, preocupada
que os filhotes estejam agindo mais como humanos do que como pdssaros, insiste que a familia viaje
para a Amazonia. L4, eles descobrem uma tribo perdida de araras-azuis, e Blu precisa se adaptar a vida
selvagem enquanto enfrenta o retorno do vingativo Nigel e conhece seu sogro intimidador. O filme,

basicamente, aborda questdes ambientais, como a interferéncia humana na Amazénia.

Fonte: AABB PORTO ALEGRE. DISPONIVEL EM: https://www.aabbportoalegre.com.br/biblioteca/detalhes/rio-2/2638

Criticas aos Conteudos Bioldgicos do Filme

Criticas e conteudos bdasicos do filme e seus aspectos técnicos estdo informados no Quadro 3 e na

Tabela 2.

Quadro 3 — Criticas ao filme Rio 2.

Critica 1

Mantém uma étima narrativa e nos leva a Floresta Amazonica enquanto mostra um ambiente cada
vez mais a mercé de criminosos. Infelizmente a familia de araras ndo me conquistou, mas a relagao
tempestuosa de Blue com seus amigos que o seguem desde o Rio de Janeiro compensa os

personagens novos sem grandes diferenciais.

Critica 2

"Rio 2 ndo é uma grande evolugdo em relagdo ao primeiro filme. A nova aventura de Blu e sua
familia tenta extrapolar um lado mais educativo e cultural da Amazdnia, mas o roteiro acaba sendo

irregular e algumas piadas nao funcionam tao bem.

Critica 3
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O amor do diretor Carlos Saldanha por seu Rio de Janeiro transparece, mas isso ndo é suficiente

para salvar a histéria confusa e extensa.

Fontes: Guilherme Ivanithy; Adoro Cinema; Rotten Tomatoes).

Tabela 2 — Analise filmica sobre os contetdos bioldgicos.

Trechos (min.) Contetdo do Filme Contetdo Bioldgico
Esperado
1 9:38 Arara azul comendo A arara azul se alimenta principalmente de
comida humana. sementes.
2 9:13 Arara voando com penas As araras possuem colorag¢do preta no
azuis. inferior de suas asas.
3 15:52 Araras utilizando As araras podem utilizar gravetos e objetos
ferramentas humanas. menos complexos como ferramentas.
4 16:27 Araras usando gps. Aves podem usar outras estratégias para
se direcionarem, mas ndo gps.
5 53:40 Arara voando para tras. O beija-flor é o Unico passaro que pode
voar para tras.
6 1:11:02 Araras jogando futebol. Araras brincam, umas com as outras, mas
com os galhos, flores, folhas, mas ndo
jogam futebol

Fontes: Instituto Arara Azul, Site USP, BlueMacaws, Discover Wildlife).

Formuldrio construido

O formulario construido para analisar filme através de um questiondrio editavel pelo link & é composto

por 21 perguntas (Figuras 5 a 18).

& https://docs.google.com/forms/d/1SB4bGCBODRW7V4QFr80-XEOdvvAR4n1aFFZF7-zUD5w/edit
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- 1 cabecario

- 1 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), adaptado de Fiocruz -

https://www.iff.fiocruz.br/pdf/TCLE.pdf)

- 4 Perguntas sobre o perfil do participante e escolaridade

- 10 Perguntas sobre o filme

- 5 Perguntas auto avaliativas sobre participacdo no questionario
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Figura 5 — Imagens do cabecario do formulario sobre Rio 2.

Cap.4-"Rio 2"

BJI U®YX
Vocé esta sendo convidado para participar da pesquisa deste formulario.
Pedimos que leia, cuidadosamente, 0 que seque e nos pergunte sobre qualquer ddvida que vocé tiver.
Garantimos que em caso de recusa vocé nao sofrera nenhuma penalidade.

Qualquer ddvida adicional entre em contato com a Professora Neuza Rejane Wille Lima através do e-mail:
rejane_lima@id.uff br

Assim, visando um melhor aproveitamento das nossas atividades, vocé sera consultado(a) sobre:

* 0 seu perfil basico
* 0 quanto vocé ja construiu de conhecimento sobre o tema em questao

Este formulario esta coletando automaticamente os e-mails de todos os participantes. Alterar configuragoes

Fonte: autores
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Figura 6 - Imagens do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido formulario sobre Rio 2.

Para participar vocé tem que declarar ter sido esclarecido(a) sobre os sequintes pontos: *

1. O trabalho tem por finalidade analisar o conhecimento dos alunos da disciplina em questao

2. Aminha participagdo nesta pesquisa consistird em responder o questionario

3. Durante a execugdo da pesquisa ndo ocorrera riscos a vida ou & salde, em atendimento ao item V do ...

4. Ao participar desse trabalho contribuirei para minha formagao profissional e para a realizagdo da pes...

5. Aminha participag&o neste projeto devera ter a duragao de um tempo de aula - 1h

6. Ndo terei nenhuma despesa ao participar da pesquisa e poderei deixar de participar ou retirar meu co...

=]

8. Caso ocorra algum dano comprovadamente decorrente de minha participagao no estudo, poderei ser ...

9. Minha identidade sera mantida em sigilo, assegurando assim a minha privacidade, e se eu desejar ter...

10. Sim, concordo em participar da pesquisa.

Fonte: autores

Figura 7 — Perguntas sobre o perfil do praticante do formulario.

. Fui informado(a) e estou ciente de que ndo ha nenhum valor econdmico, a receber ou a pagar, por min...

A - Seu nome completo *

Texto de resposta curta

Qual é o seu género? *
Feminino
Masculino
Prefiro ndo declarar

Outros

B - Sua Idade em nimeros *

Texto de resposta curta

Fonte: autores
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 8 — Pergunta sobre a escolaridade do participante do formulario.

Nivel de escolaridade: *

1 Ensino Fundamental Incompleto
(1 Ensino Fundamental Completo
(1 Ensino Médio Incompleto

' Ensino Médio Completo

1 Nivel Superior Incompleto

1 Nivel Superior Completo

() Outros...

Fonte: autores




Figura 9 —Pergunta 1 do formulario.

1) Apds observar as imagens da Jade, personagem do filme, e uma ararinha-azul real, diga
quais sdo as suas diferengas.

Texto de resposta longa

Fonte: autores
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Figura 10 - Perguntas 2 e 3 do formulario.

2) Quais dos comportamentos das araras apresentados no filme s#o realmente associados & *
araras e quais séo associados ao humano?

Humano Arara Ambos N&o sei dizer
Usar Ferramentas ...
Ter um dnico parce...
Cozinhar usando f...
Comer argila

Ter comunicag&o v...

3) No filme, as Araras s&o vistas jogando bola, esse & um comportamento veridico? *

Texto de resposta longa

Fonte: autores

Figura 11 - Pergunta 4 do formulario.

4) 0 que a imagem abaixo representa? *

Texto de resposta longa

Fonte: autores
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 12 - Pergunta 5 do formulario.

5) A sequir temos uma imagem da distribuigdo de araras-azuis no Brasil, € ao lado a dos
biomas brasileiros. Qual bioma brasileiro as araras se encontram MENOS presentes?

O ARGENTINA

() Cerrado
() Amazénia
() Mata Atlantica

() Ppantanal

Fonte: autores




Figura 13 - Pergunta 6 do formulario.

6) Nas cenas a sequir, 0 protagonista Blu, apresenta ter uma certa concepgao sobre as Araras
nativas da Amazonia, que paralelos vocé consegue fazer em relagdo a maneira que certos
grupos presentes nessa regido sao tratados em nossa realidade?

sou um cidaddo americano, seu selvagem,
exijo ver meu embaixador,

seu barbaro, sim, [sso mesmo,
€ uma colher e um garfo, tenha medo

Fonte: autores
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Figura 14 - Pergunta 7 do formulario.

7) No filme, a personagem Gabi € uma ra que acredita ser venenosa, porém no decorrer do
filme o que acontece?

Ela envenena os protagonistas.
Ela é confundida com uma espécie inofensiva.
Ela descobre ndo ser venenosa ap6s "provar do praprio veneno®

Ela é capturada pelos cientistas por ser venenosa.

Fonte: autores

Figura 15 - Pergunta 8 do formulario.

8) 0 Pantanal € o bioma com maior presenga de Araras-azuis, aonde se alimentam das
sementes do acuri (Scheelea phalerata) e bocailuva (Acrocomia aculeata), porém no filme gual
o alimento principal das araras amazénicas?

Texto de resposta curta

9) Em qual ano foi langado "Rio 2"? *
2000
2m
2012
2014
2020
1999

1980

Fonte: autores



BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 16 - Perguntas 10 e 11 do formulario.

10) O qudo importante & para vocé conhecer sobre as caracteristicas bioldgicas e ambientais *

desse filme? - sendo 1 = nenhuma e 5 = muita.

1 2 3 4 3

A Yo A A A

11) Para responder uma ou mais das quesides acima, vocé: *

["] consuttou um(a) colega

[ consuttou a(s) professora(s)

["] consultou a internet

D Consultou algum material impresso (livros, artigos etc.)

[ Consultou outra fonte que no estd listada acima

Fonte: autores

Figura 17 - Pergunta 12 do formuldario.

12) Quais foram as perguntas mais dificeis para vocé? *
|_] NZo houve
[l

[

s

)4

s

[Js

gr

e

(1o

110

Fonte: autores




Figura 18 - Perguntas 13 a 15 do formulario.

13) Qual a nota que vocé daria para esse questiondrio com um todo? *

1a3-ruim
4a 6-regular
7 a 9- muito bom

10 - excelente

14) Qual a nota que vocé daria para a sua participagdo no questionario como um todo? *

1a3-ruim
43 6-regular
7 a 9- muito bom

10 - excelente

* Vocé gostaria de fazer algum comentario adicional? Qual? Fique & vontade e agradecemos pela
participacdo.

Texto de resposta longa

Fonte: autores

Consideracgoes finais

Apesar de trazer questdes relevantes quanto a preservacao das espécies brasileiras, o filme traz varios
“clichés associados ao imaginario sobre o Brasil, especialmente, ao Rio de Janeiro e a Amazonia, a

partir de cenas do filme de animacgado Rio2” (Lopes et al.,2017, p. 337).

Assim, apesar de “percebe-se que o filme reproduz estereétipos consolidados no processo histdrico e
apresenta aspectos de promoc¢do ao turismo e megaeventos” (Nogueira; Lopes, 2017) vale a pena
explorar os conteldos do filme e apontar o que diverge da realidade bioldgica e debates sobre
ecossistemas comunicacionais (onde ambientes complexos e interconectados onde pessoas,
tecnologias, instituicdes e a natureza interagem entre si e com outras esferas culturais (Lopes et al.
2017; Nogueira; Lopes, 2017; Zanatto; Souza, 2017; Perinotto et al. 2021), conforme trechos ilustrados

nas Figuras 19 a 21.
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Figura 19 - Trechos do artigo de Perinotto et al. 2021, p. 33).

O cinema transformou-se em uma efetiva ferramenta para a divulgacao de destinos ao
longo de sua histdria, possibilitando distintas concepcoes de imaginarios e identidades
nacionais. Sob esta perspectiva, surgiu o estudo em questao, que visou analisar como
aimagem do Brasil tem sido abordada nas obras cinematograficas nacionais e interna-
cionais de acordo com a percepcao de espectadores estrangeiros. Sob uma aborda-

Figura 20 — Trechos do artigo de Nogueira e Lopes (2017, p. 16).

Ao tomar-se como exemplo o setor do turismo, pode-se supor que a atividade
seria uma alternativa, em potencial, para o desenvolvimento econémico, especialmente,
na Amazoénia. Para tornar-se um segmento competitivo, contudo, atendendo as
exigéncias do mercado, seria preciso investir em infraestrutura, superar desafios que
passam pela inclusdo social, capacitacio de trabalhadores, preservacio do meio
ambiente e a valorizacdo cultural. Mas, até que ponto isso € pertinente? O discurso de
desenvolvimento sustentavel é viavel na pratica? Um Brazil tipo exportagio é 1til para a

sua populacdo ou beneficia apenas aos interesses de pequenos grupos?

Tais reflexdes estdo longe de encontrar respostas definitivas, isso, alids, €
incabivel quando se decidiu analisar uma trama complexa entre diferentes sistemas
sociais. Mas, as pistas sobre o imaginario colonizado no processo historico, o
autoexotismo, as remixagens simbolicas dos canibalismos culturais, bem como os
interesses comerciais derivados da industria cinematografica, transcendem o caso
especifico de um filme e ampliam as ponderacdes em relacdo a identidade brasileira e as
possibilidades para o desenvolvimento regional. E preciso abrir o didlogo aos diversos

pontos de vista, afinal, as contradi¢des fazem parte da condi¢do humana.

Figura 21 - Trechos do artigo de Lopes et al. (2017).

O cinema € uma arte que produz sentidos, por meio de imagens e sons, em dimensdes objetivas e
subjetivas, mas também € uma industria com metas estabelecidas e focadas em a¢Bes para gerar lucro. As
abordagens podem seduzir de diferentes maneiras, inclusive, disfarcadas no discurso de um mundo mais
sustentavel ou oferecendo uma viagem paradisiaca e repleta de aventuras. Se a ficcdo, enquanto género, se
exime do compromisso com a realidade, na animac¢do vai além, podendo subverter quaisquer convencdes. O
que torna até mesmo um desenho animado infantil num produto ideolégico e estratégico do ponto de vista
capitalista.

Em Rio 2, a forga criativa da obra audiovisual, reconfigurada pelo imaginario social, que ha séculos vem
sendo construido, pode imprimir uma leitura superficial, limitando a compreensdo do Brasil e reforcando
preconceitos. Como um produto de entretenimento, diverte o publico e proporciona o retorno financeiro aos
produtores. Além disso, a interrelacdo com outros segmentos, como a promogao do turismo e megaeventos, a
intermidialidade e até a comercializa¢do de suvenires derivados do filme, demonstra o qudo abrangente € seu
impacto. Essa percepcdo, ndo pretende ser relativista, tomar qualquer partido ou juizo de valores, mas
proporcionar uma visdo dialégica, pela qual os conhecimentos e significados se constroem na interagdo e no
debate, como propde a perspectiva dos Ecossistemas Comunicacionais.
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5 FAUNA FABRICADA EM MADAGASCAR: QUANDO O CINEMA REINVENTA A NATUREZA

RESUMO

Analisamos os aspectos bioldgicos representados de forma equivocada e curiosidades cientificas
presentes no filme animado Madagascar (2005). Para isso, discute-se o comportamento, dieta e habitat
dos personagens principais — Alex (ledo), Melman (girafa), Gloria (hipopétamo), Marty (zebra), Rei
Julien (Iémure) e os pinguins — relacionando-os com fatos reais da fauna de Madagascar. A
metodologia baseia-se na consulta a criticas cinematograficas, revisdes em sites especializados e na
constru¢dao de um formulario para coletar impressdes sobre o conhecimento prévio do publico. Além
de explorar os desvios entre a narrativa e a realidade bioldgica, o capitulo propde reflexGes sobre a
influéncia de animacdes na percepcao da vida selvagem. Conclui-se que, embora o filme utilize licencas
poéticas para fins cOmicos, ele perpetua mitos sobre a ecologia e o comportamento animal, sendo

importante promover a educagdo ambiental para corrigir tais distor¢des.

Palavras-chave: Representacdo da natureza, Comportamento animal, Cativeiro, Sobrevivéncia.
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Introducgdo

O filme Madagascar (2005) (Figura 1) foi escolhido porque ha muitos animais de diferentes espécies
na histdria, retratando o ambiente em um zooldgico e o ecossistema da ilha de uma famosa ilha do
oceano indico por ter um alto grau de endemismo. Cerca de 90% de suas espécies sé ocorrem 14, em
decorréncia da sua separagao do subcontinente indiano ocorrida ha aproximadamente 88 milhdes de

anos.

Figura 1 — Cartaz do filme.®

Ay IV s

: _2“;4-"0 CANG DOS TUBARGES
R :

O filme conta a histéria de quatro personagens principais, que sdo, moradores do Zoolégico do Central
Park localizado na cidade de New York. Uma zebra, um hipopétamo, um ledo e uma girafa que vivem
num confinamento confortdvel muito diferente de lugares estranhos e confusos denominados como

"a natureza selvagem".

% https://www.adorocinema.com/filmes/filme-16591/trailer-19353970/
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Dos quatro amigos, apenas Marty, a zebra, demonstra o desejo de viajar. No dia de seu 102 aniversario,

apesar da grande festa organizada pelos amigos, ele passa por uma crise existencial e comeca a

guestionar a vida confortavel, porém limitada, que leva no zoolégico. Motivado pelo sonho de

conhecer ambientes naturais, Marty decide partir em busca de espagos amplos e verdejantes, como

0s que imagina existir em Connecticut. A partir dessa decisdo, uma série de acontecimentos

inesperados foge do controle dos personagens, revelando as caracteristicas peculiares e a

personalidade de cada um deles. (Quadro 1). (reescrevi pois ndo estava claro o suficiente)

Quadro 1 — Informagdes sobre os personagens do filme Madagascar.

Principais personagens

Alex — o ledo: lider do grupo de amigos, é confiante e carismatico, mas encontra dificuldades para

se adaptar a vida selvagem.

Gloria - a hipopdtamo: carismatica e confiante, exerce um papel de equilibrio entre os amigos,

enfrentando as situagGes com maturidade e espontaneidade.

Julien - o rei dos Iémures: excéntrico, divertido e autoproclamado rei dos Iémures. Sua fala é
marcada por um sotaque caracteristico que reforga sua identidade como habitante nativo de

Madagascar.

Marty — a zebra: personagem central para o desenvolvimento da trama. Curioso e aventureiro, é

quem impulsiona a jornada dos amigos ao decidir deixar o zooldgico em busca da vida selvagem.

Melman - a girafa: gentil, cauteloso e muito leal aos amigos. E hipocondriaco, vive preocupado

com a prépria saude e estd sempre realizando exames e tomando medicamentos.

O que basicamente aconteceu ...

1)

A histdria se desenrola quando um grupo de pinguins coloca em pratica um plano de fuga do

zooldégico, conhecido por eles como "A Grande Fuga".

2)

Durante a fuga, Marty segue em direcdo ao Grand Central Terminal, onde pretende iniciar sua

jornada em busca da vida selvagem.

3)

Na tentativa de convencer Marty a voltar ao zooldgico, seus amigos o seguem até a estacdo de

metr6, dando origem a uma sequéncia inusitada e divertida.

4)

Como consequéncia da fuga, os quatro protagonistas sdo enviados para uma reserva natural no

Quénia, dando inicio a uma nova etapa da histéria.
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5) Porém, devido a um acidente durante o transporte, os protagonistas chegam a ilha de Madagascar,
um local onde, na realidade, espécies como leGes, zebras, girafas e hipopdtamos ndo fazem parte

da fauna nativa.

Fonte: Scott, 2005.

Andlises Filmicas

A sinopse do filme em questado estd informada no Quadro 2.

Quadro 2 - Sinopse do filme Madagascar.

e Madagascar - O Ledo Alex é a grande atracdo do zooldgico do Central Park, em Nova York. Ele e
seus melhores amigos, a Zebra Marty, a Girafa Melman e a Hipopétamo Gloria sempre passaram

a vida em cativeiro e desconhecem o que é morar na selva.

e Curioso em saber o que ha por trds dos muros do zooldgico, Marty decide fugir e explorar o

mundo revelando uma falha no sistema de seguranca do zooldgico.

® Ao perceberem, Alex, Gloria e Melman saem a procura de Marty que ja se encontra Marty na

estacdo do metr6 da Grand Station de New York.

o Na tentativa de voltar para o zooldgico, o quarteto é capturado com auxilio da agdo de dardos

tranquilizantes.

e Na sequéncia eles s3o embarcados num navio rumo a Africa, e, por acidente de percurso, eles
acabam na ilha de Madagascar (Figura 2), onde precisam encontrar meios de sobrevivéncia em

uma verdadeiramente selvagem e completamente estranha para eles.

Fonte: Adoro Cinema
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Figura 2 — Mapa com localizagdo de Madagascar (circulada por linha vermelha) em relagdo ao continente africano.®

As principais informac0des técnicas do filme estdo listadas no (Quadro 3).

Quadro 3 — Informagdes técnicas do filme “Madagascar”.

Conteudos Informacgoes

Titulo original Madagascar

Diregdo Eric Darnell e Tom McGrath

Pais EUA

Langamento 2005

Censura 12 - Ndo recomendado para menores de 12 anos

10 https://www.wildmadagascar.org/brazilian-portuguese/kids/01-introduction.html



Duragao 1h26m

Investimento USS75 Milhdes

Rendimento USS 362-363 Milhdes

Fontes: Adoro Cinema.

Criticas aos Conteudos Bioldgicos do Filme

Reportou-se trés criticas publicadas sobre o filme para maior esclarecimento sobre as mensagens deste

(Quadro 4).

Quadro 4 — Criticas sobre o filme.

Critica1 1!

Quem ja foi pelo menos uma vez a um zoologico pode ter ficado meio
decepcionado pela morosidade de alguns animais, principalmente os
grandes felinos, como ledes, tigres e leopardos, que ou estavam
dormindo em suas jaulas, ou simplesmente parados. A vida do zéo € bem
diferente do que se vé no Discovery Channel. Fazendo a comparacéo
com um jogo de futebol, podemos dizer que o canal de TV mostra
apenas os "melhores momentos", ou vocé acha que os grandes
predadores ficam o tempo todo cacando zebras e gnus? Claro que nao!
Eles também tém de descansar, fazer a "siesta" depois de um banquete.
Quando estdo em cativeiro, com a comida chegando fresquinha a sua

boca, tudo o que eles fazem é descansar. Quer vida melhor do que essa?

11 https://www.omelete.com.br/filmes/criticas/imadagascari
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Talvez o que mais agrade mesmo aos fas de animaces € o estilo dos desenhos, que se
inspiram nos cldssicos de Chuck Jones e Tex Avery. Diferente dos tragos mais realistas
que vinham se tornando obrigatérios nas animacdes feitas por computacdo grafica, os
exageros caricatos e surrealistas utilizados por Jones e Avery mostraram que ainda
funcionam muito bem na telonas. O exemplo perfeito de personagens que jd sdo
engracados s6 pelo seu visual e casam muito bem com seus atos sdo os pingiins fujdes e
0s macacos, que roubam a cena quando aparecem. Diria que se Madagascar fosse um
produto da Disney, eles com certeza ganhariam um longa préprio que seria langado direto

no mercado de home video.

Critica 2 12

Com uma simpldria historia de quatro animais do zooldgico de Nova
lorque perdidos na selva de Madagascar, a Dreamworks acertou o tom e
agradou em cheio ao publico mirim e também ao adulto, criando, entdo,
sua segunda franquia de sucesso. O filme conjuga adequadamente a
computacdo grafica realista nos cenarios com desenhos caricatos de
animais e pessoas. Além disso, a obra traz uma selecao musical muito
divertida. Afinal, quem ndo se lembra do refrdo “eu me remexo muito”,

incessantemente repetido nos filmes, trailers, anuncios e promoc¢ées?

Critica 3 13

2 https://www.planocritico.com/critica-madagascar/
13 https://www.terra.com.br/diversao/entre-telas/animacao-madagascar-mostra-embate-entre-instinto-e-
civilizacao,15bbd84166c41d56670dalc7a5a18a383egkOhoa.html
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Quando estreou, em 2005, a animagao Madagascar dividiu
opinides - apesar da simpatia despertada pelos quatro animais
que fogem do zooldgico onde vivem em busca de sua terra
natural, criticos reclamaram: depois do sucesso de animagdes
como Procurando Nemo e Os Incriveis, ambos da Pixar, ndo
bastavam desenhos de computador ou astros dublando
bichinhos para ganhar as plateias.

Mesmo assim, Madagascar oferecia, na época, uma certa
sofisticacdo no roteiro que sé seria mais rotineiro anos depois,
em filmes como Divertida Mente (2015). Exemplo? Um dialogo
travado entre dois macacos, em que um deles diz que Tom
Wolfe, o autor do livro A Fogueira das Vaidades (que ndo é
identificado como tal, nem por qualquer outra obra) vai se
apresentar num teatro e o outro retruca "Oba, vamos jogar cocd

nele".
Tabela 1 — Andlise filmica sobre os conteudos bioldgicos.
Trechos Minutagens Conteudo do Filme Conteudo Biolégico
Esperado
ao decorrer do filme | convivéncia entre espécies convivéncia entre espécies
todo que ndo interagem na do mesmo ambiente
natureza
38:24,01:12:42 fossas cagando em bando fossas cagando solitarias ou
em grupos pequenos
41:54 [émures liderados por um rei lideranca matriarcal entre os
Iémures
54:32 ledo para de comer carne ledo sendo um animal
carnivoro
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5 01:09:10 pinguins frequentando pinguins em um local frio ao
Madagascar decorrer de todo o filme
6 09:33 adaptagdo instantanea dos animais criados em cativeiro

animais criados em cativeiro

ao ambiente selvagem

com extrema dificuldade em

sobreviver na natureza

Formuldrio

O formuldrio construido é composto por 20 perguntas. Esse contém: um cabecalho (n= 1), o Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (n= 1), as Perguntas sobre o perfil do participante (n= 4), as

Questdes sobre o filme (n=11) e as Questdes sobre a qualidade dos formularios (n=5) (Figuras 3 a 17).
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Figura 3 - O cabegalho do formulario.

Cap. 4 Fauna Fabricada: Quando o
cinema reinventa a natureza em
Madagascar

Vocé esta sendo convidado para participar de pesquisa que visa analisar o seus
conhecimentos sobre Biologia no filme Madagascar

Pedimos que leia, cuidadosamente, 0 que segue € nos pergunte sobre qualquer duvida
que voce tiver. Apds ser esclarecido (a) sobre as informagdes nos 10 itens a seguir vocé
esta codado(a) a responder o questionario com 30 perguntas (10 acessorias + 20 sobre
Madagascar).

Garantimos gue em caso de recusa voceé nao sofrerd nenhuma penalidade.

Qualquer divida adicional entre em contato com a Professora Neuza Rejane Wille Lima
através do e-mail: rejane_lima@id.uff.br

Assim, visando um melhor aproveitamento das nossas atividades, vocé sera
consultado(a) sobre:

o seu perfil basico
0 quanto vocé ja construiu de conhecimento sobre o tema em questdo

rejane_lima@id.uff.br Mudar de conta &

* Indica uma pergunta obrigatdria

Fonte: os autores
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Figura 4 - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

Enviar por e-mail *

|:| Regiztrar rejane_lima@id.uff.br como o e-mail a ser incluido na minha resposta

Para participar vocé tem que declarar ter sido esclarecido(a) sobre os seguintes  *
pontos:

D 1. O trabalho tem por finalidade analisar o conhecimento dos alunos da discipling
£m questdo

|:| 2. A minha participacdo nesta pesquisa consistird em responder o guestiondrio

3. Durante a execugdo da pesguisa N30 OCOITENa rizcos & vida ou & sadde, em
|:| atendimento ac item V' do Roteiro sugerido pela Resolucdo 466/12, CHS, disponivel
no site do CEP da UNIARA.

D 4. Ao participar desse trabalho contribuirei para minha formagdo profissional e para
a realizagio da pesquisa na drea de Ensing de Ciéncias.

D 5. A minha participagdo neste projeto devera ter a duragdo de um tempo de aula -
1h

6. Mo terei nenhuma despesa ao participar da pesguisa e poderei deixar de
|:| participar ou retirar meu consentimento a qualguer mamento, sem precisar justificar,
e ndo sofrerei qualguer prejuizo.

7. Fui informado(a) e estou ciente de que ndo hé nenhum valor econdmico, a receber
|:| ou a pagar, por minha participacdo, no entanto, caso eu tenha gualguer despesa
decorrente da participacéo na pesguisa, serei ressarcido.

8. Caso ocorra algum dano comprovadamente decarrente de minha participacdo no
D estude, poderei ser compensadoe conforme determina a Rescluglo 466,12 do
Conselho Macional de Salde.

9. Minha identidade serd mantida em sigilo, assegurando assim a minha
privacidade, e se eu desejar terei livre acesso a todas as informagdes e

D esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, enfim, tudo o que
eu gueira saber antes, durante e depois da minha participagio.

|:| 10. Sim, concordo em participar da pesguisa.

Fonte: Modificado de documento produzido pela FIOCRUZ.
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BIOLOGIA & CINEMA EM 4 FORMULARIOS

Figura 5 — Perguntas sobre o perfil do participante.

A - Seu nome completo *

Sua resposta

B - Sua ldade em ndmeros *

Sua resposta

Qual € o seu género? *
() Masculino

() Feminino

O Prefiro ndo declarar

() Outros

Nivel de escolaridade; *

Ensino Fundamental Incompleto
Ensino Fundamental Completo
Ensino Médio Incompleto
Ensino Médio Completa

Mivel Superior Incompleto

Mivel Superior Completo

Outro:

00000 O0

Fonte: os autores.
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Figura 6 — Pergunta 1 do questionario.

1) Na figura em anexo indique quais as convivéncias harmdnicas e possiveis .

Ex. Girafa com Pinguim & harménica porque nao envolve competigdo, predagao
e/ou parasitismo

Harménica Desarmonica Coexistem N3o coexistem

Girafa e pinguins D D D D

Ledo e zebra

Hipopdtamo e
Lémures

Zebrz e
macacos

Ledo e lémures

Girafa e ledo

Hipopotamo e
girafa

Macacos &
Lémures

U3 ECT BUR BT 0 B i)
m ) p () e e
L0 RN RCI: SETH i) BT )
O B g S8 A BET )

Fonte: os autores



Figura 7 — Perguntas 2 e 3 do questionario.

2) Marque a alternativa verdadeira.
(O As Girafas dormem em pé

(O 0Os ledes sdo herbivoros

() As Zebras existem em Madagascar

(O Asfossas cagam em bando

3) No filme, o ledo Alex é visto comendo alga marinha, por que esse é um

comportamento incomum na natureza?

Porque o leZo n3o digere parades de plantas (celulose)

Porque ledes s3o herbivoros

Porque ledes ndo tem acesso 2 algas marinhas no ambiente natural
Porque ledes s3o carnivoros

Porque os ledes preferem frutas tropicais a vegetais marinhos

o
O
O
O
O

Fonte: os autores
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Figura 8 — Pergunta 4 do questionario.

4) No filme, os animais sao criados em cativeiro desde a fase juvenil. Apos a *
chegada em Madagascar eles se adaptam rapidamente ao ambiente selvagem.
Marque verdadeiro ou falso sobre os animais criados em cativeiro quando

soltos na natureza.

VERDADEIRO FALSO

A adaptacéo selvagem exige
F— O @)

Eles aprendem a cacar
rapido

Eles tem dificuldade para se
alimentar

Eles mantém os instintos
naturais intactos

O cativeiro ensina os
comportamentos
necessarios

Eles ja viviam na natureza
antes

O O O O O
O O O O O

Fonte: os autores



Figura 9 — Pergunta 5 do questionario.

5) No filme, vemos Alex (ledo), Marty (zebra), Gléria (hipopétamo) e Melman .
(girafa) sendo transferidos para o seu local de vivéncia (savanas e pradarias).
Inicialmente, para onde essas espécies seriam levadas?

(] Austria

(] Namibia

Fonte: os autores

Figura 10 — Pergunta 6 do questionario.

6) Qual destas espécies é endémica de Madagascar? *

O Ledo
O Zebra
O Pinguim

Fonte: os autores
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Figura 11 — Pergunta 7 do questionario.

7) Gloria, o hipopétamo, parece sociavel e amigavel. O que é verdadeiro sobre os *
hipopétamos na natureza?

GLORIA __) HIPOPOTAMO

i,

O S3o timidos e inofensivos com humanos.

(O Vivem sozinhos e evitam dgua.
O S&o extremamente territoriais e perigosos, apesar da aparéncia pacifica.

(O séo camivoros e cagam em grupo

Fonte: os autores

Figura 12 - Pergunta 8 do questionario.

8)0 guanto vocé achou que o filme representou a verdadeira biologia dos #
animais?
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

O O O O o O O O O O

Fonte: os autores
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Figura 13 - Pergunta 9 do questionario.

9) Dentro dos seus conhecimentos, as zebras: *

D Tem padrdes de listra Unicos, como impressdes digitais

D Todas as zebras sdo iguais
D Todas as zebras de uma mesma espécie tem padrées de listras iguais

D O padrio de listras ajudam as zebras saltarem longas disténcias

Fonte: os autores
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Figura 14 - Pergunta 10 do questionario.

10) A girafa Melman € retratada como muite doente e fragil. Quais s8o as
verdadeiras caracteristicas bioldgicas e adaptagtes das girafas que as tormam
bem-zucedidas na savana africana?

D Possuem lingua longa e preénsil para aleangar folhas ahas.

D Tém pernas fortes que ajudam a correr e fugir de predadores.

D S&o frageis e precisam de sombra constante para sobreviver.

|:| Tém visdo agugada e zltura que permite detectar predadores de longe.

|:| Vivern em tocas subterrineas para escapar do calor da savana.

Fonte: os autores
Figura 15 - Pergunta 11 do questionario.

11) Na sua opinido, como os Lémures sdo governados? *

O Rei - patriarcado

O Rainha - matriarcado

O Ambos
O Outro:

Fonte: os autores
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Figura 16 — Perguntas avaliativas sobre o questionario.

Para responder uma ou mais das guestdes acima, vocé: *

[[] consultou um(z) colega

[] consultou a(s) professora(s)

[ consultou a internet

[[] consultou algum material impresso (livros, artigos etc.)

D Consultou outra fonte gue ndo esta listada acima

Quais foram as perguntas mais dificeis para vocé? *
[[] m&o houve
([

]2

s

] 2

s

s

(R

] e

e

[ 10

0o n
(R

Fonte: os autores




Figura 17 - Perguntas avaliativas sobre o questionario.

Qual a nota que vocé daria para esse guestionario com um todo? *

(:} 1a3-ruim
() 4a6-regular
O 7 a9 - muito bom

O 10 - excelante

Qual a nota gue voce daria para a sua participagéo no questionario como um
todo?

O 1a3-ruim
O 436 -regular
O 7 a9 - muite bom

() 10-eucelents

* Wocé gostaria de fazer algum comentario adicional? Qual? Figue & vontade e
agradecemos pela participagéo.

Sua resposts

Fonte: os autores

Consideracgoes finais

Madagascar é um filme de animagao que marcou época e se tornou um classico por combinar humor,
personagens carismaticos e uma narrativa envolvente. Entre eles, destacam-se os pinguins, cuja
popularidade resultou no filme derivado "Pinguins de Madagascar" (2014). A histdria aborda temas
como amizade, identidade e adaptacdo, ao contrastar a vida dos protagonistas em dois cenarios

distintos: o zooldgico e a natureza.

Apesar de ser um filme direcionado para o publico infantil, o mesmo traz mensagens subliminares com
alusdo ao uso de drogas e reflexdes sobre as diferencas naturais entre as espécies e sobre adaptacdes

ao ambiente de cativeiro (zooldgico) e naturais (Madagascar). O ponto alto do filme sdo as abordagens
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sobre os instintos animais de cada um dos personagens, especialmente o Ledo, um predador da

natureza que costuma se alimentar de zebras, entre outros (Figura 18)

Figura 18 — Trechos do artigo publicado por Carvalho (2004).

“E que tu é o almoco dele”

E por isso que ninguém acredita quando os |émures informam que o instinto de Alex é devorar
seus amigos. Porque ninguém ali teve contato com o instinto antes, eles ndo sabem como
funciona, talvez nem saibam que cada um deles &, em esséncia, um bife ambulante.

Alex, inclusive, sente aversao a si mesmo gquando seus instintos vencem e ele ataca Marty. E se
vocé parar pra pensar e superar o fato de que € sé um filme pra criancga, € triste imaginar gque, na
realidade, essas coisas realmente acontecem. Quantas vezes a gente ja sentiu culpa, remorso ou
até nojo, por causa de nossos proprios instintos?

Somos todos animais, no final. Também temos nossos impulsos primitivos, a unica diferenca € que
conseguimos reagir e recuar num nivel mais racional. Esse lance de instinto & mais forte que a
gente, e nao deveriamos nos sentir mal por algo que esta fora do nosso controle.

O filme tangencia um problema a muito discutido entre académicos, profissionais que tratam de
animais, organizacdes governamentais e ndo governamentais (Carvalho, 2004). H4 mais de 50 anos
varios autores vém abordando essa tematica direta ou indiretamente (Packer; Pusey, 1983; Beck et al.
1994; Jolly, 1996; Kappeler, 1999; Nowak, 1999; Dollar, 2002; Harvey, 2005; Macdonald, 2006; Begon
et al., 2007; Kleiman et al., 2010; Hawkins, 2015; Carvalho, 2024). A problematica reintroducdo de
animais nascidos em cativeiro envolve estratégias de conservacdo para restaurar populacdes na

natureza.

O processo exige rigoroso planejamento, incluindo: (selecdo de individuos; avaliagGes genéticas,
reabilitagdo comportamental para recuperar instintos de caca e defesa e, por vezes, convivio com
membros da prépria espécie. A soltura dos candidatos a reintroducdo deve ocorrer de modo gradual
em areas protegidas, devidamente monitoradas por telemetria e fornecimento de suplementos
alimentares e ainda com vigilancia de possiveis ameacas (Beck et al., 1994; Scott, 2005; KLEIMAN et

al., 2010).
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