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Capitulo 1
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DESCORTINANDO AS CONTRIBUICOES DAS
TEORIAS DE DAVYDOV E MAJMUTOV NO

ENSINO-APRENDIZAGEM DO CONCEITO DE
FUNCAO

SIMONE ARIOMAR DE SOUZA INSTITUTO FEDERAL DE GOIAS - CAMPUS
GOIANIA




Descortinando As Contribuicdes Das Teorias De Davydov E Majmutov No Ensino-Aprendizagem Do Conceito De Fungao

INTRODUGAO

No ambito da educacdo matemadtica, encontra-se uma considerdvel literatura sobre o ensino-
aprendizagem do conceito de funcdo (ANNES, 2006; ROSSINI, 2006; PANOSSIAN, 2008; ROCHA, 2008;
BARRETO, 2009; ROSA, 2009; GUIMARAES, 2010; FONSECA, 2011). Tais estudos representam os
esforcos de compreensao das dificuldades de apropriacdo de tal conceito pelos alunos e os impasses

de ensino vivenciados pelos professores.

Em geral, tais investigacbes partem do pressuposto de que as dificuldades de aprendizagem do
conceito de fungdo estdo intrinsecamente relacionadas com as metodologias adotadas. Assim, além
de defenderem a necessidade de uma formacdo mais sdlida do professor de matematica (tedrica e
pedagdgica), os pesquisadores apontam recursos e metodologias alternativas (modelagem
matematica, histéria da matematica, resolucdo de problemas e uso de softwares), que empiricamente

apresentaram avancos na qualidade das aprendizagens dos alunos.

Considerando a necessidade de avancar na qualidade do ensino-aprendizagem do conceito de funcao,
o presente trabalho apresenta um recorte de uma tese de doutorado que buscou esclarecer a seguinte
guestdo: como estruturar o ensino aproximando as teorias do Ensino Desenvolvimental de Davydov e

do Ensino Problémico de Majmutov para que o aluno aprenda o conceito de fungdo?

Na oportunidade, de forma suscita, exemplificar-se-a a abordagem do conceito de fungao em duas

aulas seguidas com duracdo total de 90 minutos, privilegiando as teorias de Majmutov e de Davydov.

METODOLOGIA

Tendo por referencial as teorias de Majmutov e de Davydov, a abordagem do problema envolvendo o
conceito de fungdo que tomaremos como exemplo, faz parte de um experimento didatico formativol,
realizado em uma unidade do Instituto Federal de Goias. Os participantes foram alunos e professora
de uma turma do Curso de Comércio Exterior (ensino técnico integrado ao ensino médio),
selecionados conforme os seguintes critérios: baixo desempenho dos alunos em matematica;
aceitacdo dos alunos e seus responsaveis em participar da pesquisa; disponibilidade do professor para

atuar como colaborador da pesquisa.

Os instrumentos de coleta de dados foram observagao direta das aulas, entrevista semiestruturada

com os alunos e professor, além do plano de ensino do experimento didatico formativo.
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A analise dos dados privilegiou o processo de formacado do conceito de funcdo a partir das a¢des dos
alunos e do professor durante o experimento didatico. Além disso, as categorias tedricas foram
consideradas: atividade de ensino, atividade de estudo, mediacdo, zona de desenvolvimento proximal
(ZDP), aprendizagem e formacdo de conceitos, aprendizagem e desenvolvimento, pensamento
tedrico. Também se buscou evidenciar os fatores socioculturais e a contextualizagao do conceito de

funcdo pelos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a elaboragdo do plano de ensino, inicialmente avaliou-se o conhecimento de fun¢do pelos alunos,
por meio de um instrumento com situacdo problema envolvendo esse conceito. Com raras excecoes,
os estudantes apresentaram muitas dificuldades. Os resultados dessa avaliagdo indicaram que eles
ndo tinham adquirido o conhecimento desse conceito e também tinham dificuldades de interpretacao
do texto do instrumento de avaliacdo. Com base nesses resultados passou-se a elaboracdo do plano
de ensino, partindo do motivo dos alunos para criar uma necessidade de solug¢dao de problemas

vinculada a esse motivo.

Em certo encontro, ao buscar o principal interesse da turma de alunos pesquisados, o assunto que
mais estavam preocupados e discutindo, identificou-se que era a formatura, isto é, cerimonia que

academicamente e culturalmente marca a conclusao daquela etapa de ensino.

Eles estavam freqiientemente interessados e discutindo o assunto. Assim, buscou-se incluir esse
assunto no experimento didatico formativo, por ser naquele momento o que mais motivava os alunos

a interagir, conversar e discutir.

Partindo-se da necessidade dos estudantes relacionadas ao levantamento de fundos para realizacao
da propria formatura, os estudantes foram divididos em cinco grupos, apresentando-se a eles uma
tarefa com o seguinte problema a ser resolvido: A comissdo de formatura do curso de comércio
exterior organizara uma rifa de um iphone 5s com o objetivo de arrecadar fundos para a formatura

dos estudantes. Sabendo que o iphone custou 2100 reais e que cada bilhete de rifa sera vendido por

15 reais, complete as lacunas da tabela abaixo e, em seguida, resolva os seguintes itens.
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Tabela
Numero 1 2 3 140 141 142 143 200 500
de
bilhetes
vendidos
Valores
pagos

a) Considerando o problema 1, examine as informagdes contidas na tabela, descubra o que esta
ocorrendo e qual aspecto pode ser destacado como o principal (obs. um representante do
primeiro grupo apresentard na lousa a descoberta, o aspecto principal e a justificativa).

b) Construa um modelo que represente o aspecto principal identificado na descoberta (um
representante do segundo grupo apresenta na lousa o modelo explicando o caminho utilizado
para a sua construgao).

c) Se o valor pago por certa venda de bilhetes foi de 420 reais, qual o nimero de bilhetes=
vendidos? (um representante do terceiro grupo resolve o problema se utilizando do modelo
construido no item “b” e em seguida discute e resolve o item “d”).

d) Se os lucros da rifa destinam-se ao suprimento de uma despesa com valor de 4500 reais, qual
o numero minimo de bilhetes que deverdo ser vendidos para cobrir tal despesa?

e) Se o valor do bilhete individual for alterado para 0,50 centavos, resolva as tarefas anteriores e
destague as mudancas percebidas. (obs. um representante do quarto grupo apresentara as
conclusodes). E se ainda o bilhete individual for alterado para 20 reais, o que acontecera? (obs.
um representante do quinto grupo apresentard as conclusdes).

As acOes para resolucdo do problema proposto acima, envolveram diversas perguntas e provocaram
nos alunos varios questionamentos. Essas acdes contemplaram os principios de organiza¢ao do ensino

presentes na teoria de Davydov, mas sua forma foi combinada a teoria de Majmutov.

CONCLUSOES

A analise dos dados permitiu concluir que por estarem habituados ao ensino tradicional, inicialmente
os alunos apresentaram certa dificuldade em realizar as agdes da forma como foram propostas no
experimento didatico formativo, porém estas foram superadas no decorrer do experimento; durante
as discussdes, a maioria dos alunos foi demonstrando habilidades em discutir pontos de vista,
contrapor conhecimentos, formular perguntas em torno das agdes propostas; a organizagao do ensino
problémico na proposta do experimento exigiu do professor, além do conhecimento aprofundado do
conceito de funcdo, o estudo de seu desenvolvimento histdrico no campo da matematica, o que

constitui uma condicdo indispensavel para esse tipo de ensino.

Palavras-chave: ensino desenvolvimental; ensino por problemas; funcao.




Descortinando As Contribuicdes Das Teorias De Davydov E Majmutov No Ensino-Aprendizagem Do Conceito De Fungao

REFERENCIAS

ANNES, A. D. A. Educacdao Matematica: interacdes no processo de formacao de conceitos. 2006. 131f.
Dissertag¢dao (Mestrado em Educacgdo) - Universidade de Passo Fundo, Passo Fundo, 2006.

BARRETO, A. L. O. A analise da compreensdo do conceito de funcdo mediado por ambientes
computacionais. 2009. 363f. Tese (Doutorado em Educacdo Brasileira) - Universidade Federal do
Cear3, Fortaleza, 2009.

FONSECA, V. G. O uso de tecnologias no ensino médio: a integracdao de mathlets no ensino de fungao
afim. 2011. 141f. Dissertacdo (Mestrado em Ensino de Matematica) — Universidade Federal do Rio de
Janeiro, Rio de Janeiro, 2011.

GUIMARAES, R. S. Atividades para o aprendizado do conceito matemdtico de func¢do. 2010. 201f.
Dissertacdo (Mestrado profissional). Universidade Federal de Sao Carlos, Sdo Carlos/SP, 2010.

PANOSSIAN, M. L. Manifesta¢Oes do pensamento e da linguagem algébrica de estudantes: indicadores
para organiza¢ao de ensino. 2008. 179f. Dissertacdao (Mestrado em Educagdo: Ensino de Ciéncias e
Matematica) - Faculdade de Educac¢ado, Universidade de Sao Paulo, Sdo Paulo, 2008.

ROCHA, S. M. C. R. Investigacdo histdrica na formag¢do de matematica: um estudo centrado no conceito
de funcdo. 2008. 188f. Dissertacdo (Mestrado em Ciéncias Naturais e Matematica) - Universidade do
Rio Grande do Norte, Natal, 2008.

ROSA, V. M. G. Aprendizagem da equacao do 292 grau — uma andlise da utilizacdo da teoria do ensino
desenvolvimental. 2009. 124 f. Dissertacdo de Mestrado (Programa de Pds-graduacdo em Educacao) -
Pontificia Universidade Catélica de Goids, Goiania, 2009.

ROSSINI, R. Saberes docentes sobre o tema funcdo: uma investigacao das praxeologias. 2006. 382f.
Tese (Doutorado em Educacdao Matematica) - Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo, Sdo Paulo,
2006.




Pedagogia: a ciéncia da educacéo

Capitulo 2

Q 10.37423/250910294

JOGOS DE TABULEIRO MODERNOQOS E DE RPG
NO DESENVOLVIMENTO DE SOFT SKILLS: UMA

ANALISE REALIZADA COM ESTUDANTES DE
ENSINO MEDIO-TECNICO DO IFPB

HELLTONN WINICIUS PATRICIO MACIEL Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba

Lucia de Fatima Araujo.Souto Badu Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
N Tecnologia da Paraib'a’

Guilherme Guede\sCésﬁtaSiIVa . Instituto Federal de Educac;ao Clenc:la e
| N\, Tecnologid da Paralba

Jessika Alves Vié‘i‘raVGomres“ Instltuto Federal de Educagao ClenC|a e
Tecnologla da Paralba e



http://lattes.cnpq.br/9849646382572779
http://lattes.cnpq.br/2143807260807176

Jogos De Tabuleiro Modernos E De RPG No Desenvolvimento De Soft Skills: Uma Anadlise Quanti-Qualitativa Realizada Com

Estudantes De Ensino Médio-Técnico Em Um Campus Do IFPB

INTRODUGAO

Penhaki (2019) entende que o comportamento profissional envolve habilidades atitudinais e
socioemocionais que agregam valor as habilidades técnicas de um individuo e sdo cada vez mais
necessdrias para a realizacdo eficaz das atividades profissionais. Um dos problemas que ainda se
percebe no ensino médio no contexto da escola publica federal estd relacionado ao ingresso de jovens
que apresentam dificuldades no desenvolvimento de habilidades relacionadas ao raciocinio légico e

guantitativo, além de deficiéncias na producdo textual com narrativas coesas, coerentes e criativas.

Nesse sentido, para Soares (2004), o processo de letramento de estudantes ja era considerado um
processo de aperfeicoamento de comportamentos e habilidades de uso competente da leitura e da
escrita em praticas sociais. Assim sendo, a produgdo textual oriunda de praticas coletivas demonstra
elevada sinergia com as demais soft skills. Badu (2022) afirma que uma producdo textual no contexto
das praticas sociais apresenta bom desenvolvimento quando apresenta: a coesdo, a coeréncia, o

dominio da linguagem e, quando o texto produzido pretende elaborar contos, a capacidade narrativa.

No contexto das praticas de ensino aprendizagem em cursos de tecnologia, as soft skills precisam ser
estimuladas em atividades dindmicas que integrem estudantes e as ferramentas através de
metodologias dindmicas proporcionando protagonismo estudantil de forma coletiva e integrada
(Penhaki, 2019; Ramos, 2014). Os jogos em grupo podem proporcionar um ambiente dinamico e
critico, fazendo com que os alunos se envolvam na utilizacdo e na ampliacdo de seus conhecimentos,
oportunizando um momento coletivo de aprendizado. Sao considerados como uma tecnologia social,
pois sdo produtos inovadores que oferecem uma abordagem participativa e colaborativa para o
aprendizado e entretenimento (Danigno, 2018; Huizinga, 2007). Por sua vez, os jogos de RPG, de
acordo com Pereira (2015), possui dois tipos de papéis: O narrador, e os jogadores. O narrador cria ou
adapta a trama geral da histéria. E um exercicio de didlogo, de decisdo em grupo, de geracdo de

consenso entre os jogadores.

Diante do exposto, o objetivo geral do estudo foi analisar a aplicacdo de jogos de tabuleiro modernos
(Board Games) e jogos de RPG - Role Playing Games (Jogo de Interpretacdo de Personagens) como
forma de estimular desenvolvimento de Soft Skills em alunos do ensino médio/integrado de um

campus do Instituto Federal da Paraiba (IFPB).
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METODOLOGIA

O estudo é oriundo da acdo de dois projetos intitulados: Board Game na Escola; e Vivéncias literarias:
um caminho para o aprimoramento das competéncias de leitura e escrita de discentes dos primeiros
anos do ensino médio integrado ao técnico do IFPB — Campus Esperanca. A pesquisa foi classificada
como sendo descritiva e quanti-qualitativa. O estudo é descritivo por detalhar as caracteristicas de um
grupo de estudantes de nivel médio técnico em relagdo ao desenvolvimento de habilidades sécio-

cognitivas.

A vertente quantitativa do estudo utilizou como instrumento de coleta de dados um questionario
adaptado dos estudos de Maciel et al (2022) acerca de estudos de Soft skills com estudantes de ensino
técnico em informatica. O questiondrio adotou uma escala de likert de 5 pontos em nivel de
(dis)concordancia. As categorias de pesquisa do instrumento foram elaboradas conforme os estudos
de Penhaki (2019) sobre Soft skills, as quais foram ajustadas conforme o contexto educacional. Os
dados coletados foram tabulados e analisados com o auxilio do software de analise estatistica JAMOVI,

sistema em que foram aplicados testes de confiabilidade, normalidade e teste de correlacao.

Por sua vez, em relacdo a vertente qualitativa, como instrumentos de coleta de dados, foram utilizadas
producdes textuais oriundas de transcricdes de sessdes narradas de RPG, associadas a observacdo
participante, uma vez que mediadores do estudo (bolsista e coordenador narrador) trabalharam
juntos de maneira colaborativa com os sujeitos de pesquisa, no processo de criacdo das histdrias .
Cada sessdo de jogo foi gravada, e o dudio foi disponibilizado para um dos jogadores. Este, por sua
vez, transcrevia a histéria em um formato de conto de acordo com a percepcdo do seu personagem.
Os contos foram analisados conforme categorias de pesquisa conforme Badu (2021), utilizando uma

escala de 4 niveis de adequacao textual variando entre; insuficiente, regular, bom e muito bom.
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Quadro 1 - Categorias de investigacdo qualitativa

INVESTIGACAO QUANTITATIVA INVESTIGACAO QUALITATIVA
CATEGORIAS | VARIAVEIS (CODIGO) CATEGORIAS INDICADORES
MOTIVACAO | Entusiasmo (ENT) LINGUAGEM | dominio da variante linguistica
Continuidade (CO). Desejo adequada a situacdo de producio
de jogar novamente buscando
melhores resultados (AP).
Sistemas estimulantes (SE).
FLEXIBILIDAD | Ser flexivel para mudar COESAO uso de mecanismos linguisticos
E estratégia . variados e adequados ao contexto
(FLEX).entendimento
(ENTE) e dominio de regras
do jogo (DR).
CRIATIVIDAD | Uso de conhecimentos COERENCIA | relacdo l6gica entre as ideias
E mterdisciplinares prévios
(CP). carater estratégico
(CR). atitude inovadora (AI).
TRABALHO | Diminuicdo da timidez (DT). | CONSTRUGAO | desenvolvimento dos elementos
EM EQUIPE Saber ouvir (SO). DA COmposICIonais
NARRATIVA
LIDERANCA | Diregio (DI). mediacio de SOCIALIZAGCA | colaboragio entre os membros no
conflitos (RC) o} processo de criagdo coletiva da
narrativa.
Adaptado de Penhaki (2019) Adaptado de Soares (2004); Badu (2022)

RESULTADOS E DISCUSSAO

A etapa quantitativa se deu com o uso de jogos de tabuleiro modernos. Participaram dessa etapa 26
alunos de cursos técnicos integrados ao ensino médio, com idades variando entre 15 e 18 anos,
considerando uma populagdo de 230 alunos. Os principais jogos disponibilizados para os estudantes
foram: Seven Wonders, Blood Rage, Dixit, Dungeon Fighter, Splendor, Last Message, Pandemic,

Masmorra do mago louco e Zombicide. Jogos bem avaliados pelo Spiel des Jahres®.

A amostra foi composta por 17 alunos do Curso Técnico em Informatica, e 9, do Curso Técnico em
Sistemas de Energia Renovavel. Da amostragem, 17 sdo do sexo masculino e, 9, do feminino. Foi

aplicado o teste de confiabilidade Alpha de Cronbach.

Segundo Hondrio (2023), um valor alto de alpha de Cronbach acima de 0.7 indica uma forte
consisténcia entre os itens. O teste de confiabilidade gerado pelo software JAMOVI forneceu um
resultado de 0.910, sinalizando que elevada consisténcia dos dados coletados, apesar do baixo nimero

de participantes na amostra.
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A andlise correlacionada dos dados priorizou as varidaveis que apresentaram uma maior quantidade de
correlagdes em quatro categorias principais: Criatividade (varidavel Conhecimentos prévios - CP);
Flexibilidade (varidveis Ser flexivel - SF e Entendimento - ENTE); Motiva¢dao ( Aprimoramento -AP,

Continuidade - CO), e Lideranga (Diregao - DI).

Percebeu-se que, a partir do resgate de conhecimentos prévios, os alunos exercitam sua criatividade,
combinando saberes e praticando seus conhecimentos de forma indireta e envolvente, auxiliando em
seu processo de desenvolvimento sdcio-cognitivo. Na categoria Flexibilidade, sinalizou-se fortes
relacdes entre as varidveis Entendimento, Continuidade, Aprimoramento e Sistemas Estimulantes.
Nesse sentido, os alunos participantes mobilizaram sua versatilidade na condug¢ao dos jogos, tendo
gue mudar sua estratégia ao longo da partida a partir da observacdo da dindmica dos desafios

apresentados.

Por sua vez, a variavel Aprimoramento, que indica a vontade de jogar novamente buscando obter um
resultado melhor, também apresentou capilaridade consideravel com outras varidveis, demonstrando
gue a evolucdo das Soft skills dos alunos participantes ocorre por meio ndo apenas do conhecimento

do modus operandi das atividades ludicas, mas da dinamicidade que estas praticas apresentaram.

Por fim, os jogos apresentaram também potencial para estimular perfil de lideranga, visto que a
variavel Dire¢ao (DI) indicou interagBes relevantes com as varidveis, sinalizando sua relagao
multidimensional, uma vez que orbitam ao seu redor varidvel que demandam Soft Skills diversas:
capacidade de entender o contexto, mobilizar saberes, identificar rotas alternativas e apresentar
ideias inovadoras para resolu¢do dos problemas, habilidades necessarias a formacgao de profissionais

da atualidade.

Para a etapa qualitativa da investigacdo, participaram 9 estudantes (5 do sexo masculino e 4 do sexo
feminino) de 12 ano do Curso Técnico Integrado em Sistemas de Energia Renovavel. A etapa qualitativa
iniciou com a realizacdo de um texto prévio, solicitando que o(a) estudante criasse uma histéria a
partir de um preambulo fornecido. Apds essa fase diagndstica, foram iniciadas as sessdes de RPG, as
guais ocorreram com periodicidade semanal. Os contos elaborados pelos estudantes jogadores foram
analisados ao longo de 4 meses. O ultimo texto foi utilizado para se realizar uma andlise comparativa

com o primeiro texto produzido por cada participante. Os resultados foram sintetizados no quadro 3.

Foram criados pseud6nimos como forma de manter o sigilo dos participantes.
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Quadro 2 - Evolucao da narrativa de participantes dos jogos de RPG

Pseuddnimos |CO NSTRU@E‘LO DA NARRATIVA COERENCIA COESAD LINGUAGEM
antes depois antes depois antes depois antes depois
Berriam Bom Bom Regular Bom Insuficiente Regular Insuficiente Bom
Talos Insuficiente Regular Insuficiente Regular Insuficiente Regular Insuficisnte Bom
Wild Regular Muito bom Regular Regular Insuficiente Regular Insuficiente Bom
Marcos Regular Bom Bom Bom Regular Regular Regular Regular
Patrick Bom Muito bom Ruim Bom Bom Bom Regular Bom
Vitoria Bom Muito bom Regular Bom Regular Bom Insuficisnte Bom
Lilly Bom Muito bom Regular Bom Bom Muito bom Bom Muito bom
Liz Bom Muito bom Regular Muito bom Regular Muito bom Regular Muito bom
Aurora Insuficiente Bom Insuficiente Bom Insuficiente Bom Regular Bom

Fonte - elaboracdo prépria (2023)
De forma geral, todos os participantes apresentaram avangos na elaboragao dos contos.

A comunicacdo verbal passou a apresentar melhor coesao e coeréncia. Em se tratando de coesao, os
textos passaram mais a usar conectores adequados. Palavras como "além disso", "portanto", "por
outro lado", "em conclusdao" ajudaram a conectar ideias e paragrafos. Além disso, também foi
perceptivel, no processo de descricio de cenas e personagens, a diminuicdo de sin6nimos
desnecessarios. Por sua vez, no tocante a coeréncia, foi verificado o aumento de recursos garantidores

da unidade local e global de sentido.

CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo analisar a aplicacdo de jogos de tabuleiro modernos e jogos de RPG
como forma de estimular o desenvolvimento de Soft Skills em alunos de ensino médio
técnico/integrado em um campus do IFPB. Identificou-se que ambos os jogos auxiliam no
desenvolvimento de competéncias sdcio cognitivas por meio de investigacdes quanti-qualitativas. Em
relacdo a abordagem quantitativa, verificou-se que as Soft Skills que demonstraram centralidade
estiveram associadas a(o) Criatividade, Flexibilidade, Motivacdo e Lideranca. As varidveis de maior
capilaridade apresentaram carater multidimensional, visto que se relacionam com outras categorias

de Soft Skills, demonstrando a forte sinergia intercategorias.

No que tange aos jogos de RPG, a investigacdo qualitativa demonstrou avanc¢os consideraveis no

ambito das habilidades de comunicacdo e de socializacdo dos estudantes, oferecendo um campo
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valioso para o aprendizado coletivo. A interacdo entre os jogadores em cenarios ficticios propostos e
as decisOes estratégicas durante as partidas entregam um ambiente para o aprimoramento de

habilidades interpessoais e cognitivas.

Como limitagdes do estudo, pode-se elencar o baixo nimero de participantes na vertente quantitativa
de dados. Em suma, a natureza ndao paramétrica dos dados impossibilita a realizagdo de inferéncia
para a populacdo de estudantes do campus. Como recomendacdes para novos estudos, sugere-se a
ampliacao do numero de participantes para verificagdo de novos achados sobre as praticas ludicas no
ambito educacional em nivel médio/técnico, como também analises comparativas considerando

alunos de curso superior.

Palavras-chave: Soft Skills, Jogos de tabuleiro modernos, Jogos de RPG, Estudantes de nivel

médio/técnico.
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Logica Por Meio Da Robética Para Desenvolvimento

INTRODUGAO

Os dispositivos elétricos se tornaram indispensaveis no nosso cotidiano, eles automatizam indmeros
oficios, e também economizam muito tempo. Com a evolucdo constante da tecnologia, ndo demorou
muito para surgir as primeiras maquinas intituladas como “rob6s”. O primeiro a aparecer foi o
“Unimate” criado para fins industriais pelo inventor estadunidense George Devol, segundo o site da
LMLOGIX (2022). O Unimate foi um salto de inovagdo na tecnologia, esta invengao foi capaz de
revolucionar o ambito industrial da época, e também mostrou que um rob6 é capaz de auxiliar e ajudar

de diversas formas e em diferentes setores.

Sendo assim, aplicar robds em cenarios diferentes dos industriais vem cada vez mais se tornando
comum, como a presenca de robOs aspiradores em ambientes domésticos ou assistentes
automatizados em supermercados e hospitais, dito isso aplicar a robdtica no meio educacional ndo é
uma tarefa dificil e nem uma realidade muito distante, e sim uma oportunidade de ajudar e sofisticar
as licdes, desse modo agregando positivamente no processo ensino aprendizagem, os estudantes
podem aprender ldgica de programacao e resolver exercicios interdisciplinares, estimulando diversas

areas do conhecimento.

O indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica (Ideb) foi criado em 2007, com foco em divulgar a
qualidade da educacao publica do Brasil, funcionando como um indicador de resultados relacionados
as médias e ao fluxo escolar. O municipio de Santa Rita, Paraiba, figurou nas posi¢des finais quando
comparado com o pais e o estado (IBGE, 2023). Esses dados sdo preocupantes para o futuro da
educacdo publica santarritense, por isso toda essa situacdo precisa de uma atencdo especial, seja
mudando a metodologia ou aplicando investimento. Assim, a robdtica como ferramenta de ensino
entra como um auxilio para os docentes e visando a melhoria no processo de ensino e aprendizagem.
Também prepara os estudantes que regularmente ndo tém acesso as tecnologias, para o mercado de

trabalho atual.

METODOLOGIA

O projeto foi realizado em quatro fases ao longo de aproximadamente seis meses, com o objetivo
aplicar e aperfeicoar a metodologia usada, para agregar significativamente na qualidade do ensino.

Mais especificamente:
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12 Fase -Conhecimento da Turma e Dificuldades: A fase inicial incluiu uma visita a escola, onde foi
apresentada a proposta das aulas para os discentes, diretores e equipe pedagdgica, esta fase foi de
extrema importancia para a continuidade do projeto, visto que nela foi possivel visualizar algumas
dificuldades como a auséncia de um laboratdrio de informatica. Também foram realizadas visitas as
turmas onde se percebeu a inexisténcia de familiaridade dos alunos com termos relacionados a

robética. Todo este processo ajudou no planejamento das aulas e da metodologia aplicada.

22 Fase - Aulas introdutdrias e Conceitos basicos: foram realizadas aulas introduzindo os conceitos
basicos de légica, programacdo e robdtica, para que os estudantes pudessem gradativamente
absorver conceitos relacionados a area. O material utilizado também foi apresentado. Os roboés
Edison4 (do inglés, EdisonRobots) que foi uma escolha feita visando ensinar robdtica de forma ludica,
jd que possuem uma aparéncia semelhante a brinquedos, e também permitem uma montagem
comecando dos niveis mais simples, até os mais avancados, abrangendo todos os publicos, tornando-

se assim o material mais didatico, atrativo e simples de ser utilizado.

32 Fase - Montagem, programacado e uso dos robds: Com os alunos ja familiarizados com os conceitos
basicos e com os materiais, licdes praticas utilizando os conhecimentos dos estudantes foram
realizadas. Nos exercicios os estudantes puderam montar os rob6s que seriam utilizados, incentivando
ndo s6 a coordenacdo motora fina, mas também a socializacdo entre os colegas de classe, visto que a

montagem era realizada em grupos. Apds a montagem dos robds, a parte de programacao foi iniciada.

No exercicio era vinculado um dos botdes do controle remoto a uma funcdo determinada no robg,
gue se movia em todas dire¢Oes através de comandos enviados pelo controle. Neste momento foi
realizada a programacao do robo da forma mais simples, pela passagem dele por cima de um cdédigo
de barras. Desse modo os estudantes foram motivados a resolver problemas. Logo, a capacidade de
colocar em pratica as fases de um projeto para solugcdo foram executadas. Eles puderam planejar,
executar e testar as solucdes dos problemas propostos. Posteriormente, blocos de programacao
l6gicos foram utilizados. Eles possuem diversos tipos de blocos como fungbes de escolha e de
repeticao, e outras focadas em acdes especificas como andar, mudar de direcdo, responder a um
estimulo do ambiente. Isto estimulou os alunos a resolver cada desafio de uma forma diferente,
visando solucionar com eficiéncia, pratica e proatividade, desenvolvendo o raciocinio légico pela

programacao.

21




Logica Por Meio Da Robética Para Desenvolvimento

42 Fase - Desafios e atividades extras: foram utilizados os conhecimentos adquiridos para resolver
desafios propostos mais complexos e problemas simulados, como montar e mover os rob0s através

de obstaculos.

REFERENCIAL TEORICO

De acordo com Zabala e Arnau (2010), um ensino pautado em competéncias deve mobilizar contetddos
de cunho factual, conceitual, procedimental e atitudinal, que podem ser satisfeitos com o uso de
instrumentos didaticos que permitam traduzir o conteldo em situacdes de realidade. Isso acaba
trazendo um ensino de formagdo holistica e pontualmente focado em preparar aprendizes para
solucionar casos reais, utilizando as tecnologias digitais. Segundo Almeida e Valente (2011), tal
abordagem vem se mostrado vantajosa pois impulsiona novas formas para que o educador consiga
ensinar, assim o estudante aprende e interage ativamente com as experiéncias, permitindo que ele

consiga construir e representar o seu conhecimento.

Blikstein (2013) aponta que a cultura do fazer contribui significativamente para a educac¢do, de modo
gue o estudante produzisse e moldasse seu conhecimento, tornando todo o ambiente académico uma

ferramenta de auxilio para seu aprendizado.

Afinal, o processo de producdo e compartilhamento de projetos ocorre com certa frequéncia em
algumas realidades, porém recebem denominagbes distintas, s3ao justamente as atividades
exploratdrias. Como afirma Campos (2017) , independente dos materiais que venham a ser usados, é
importante que eles permitam que os estudantes possam engajar-se em atividades de cunho
construcionistas e significativas a partir do uso dos elementos que constituem um kit de robdtica
educacional. Nesse contexto, os EdisonRobots permitem que os discentes evoluam aprendendo
construindo robds e exercitando varias areas de conhecimento na resolucao dos desafios por meio da
I6gica de programacdo. Além disso, se faz necessario explorar cada aluno como um “mundo Unico”,
de modo que todo estudante tenha uma experiéncia Unica e proativa, utilizando diversos os seus
recursos e saberes, tornando-o executores de seus préprios projetos, permitindo o seu protagonismo

NO processo.

Campos (2017) salienta que o uso da robdtica educacional passa a fazer sentido, pois permite criar um
ambiente de aprendizagem em que o estudante passe a interagir com seu meio e trabalhe a partir de

problemas concretos encontrados no seu cotidiano.
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Contribui ainda Francisco Junior, Vasques e Francisco (2010) que a construg¢do dos projetos de robotica
demanda também tolerancia e persisténcia por parte dos alunos. E necessério estabelecer relagdes
entre proposta, execucdo e construcdo de uma ideia; sistematizar raciocinios abstratos, légicos;
trabalhar em grupo, com colaboragao e negociacdo de argumentos; participar ativamente na

formulagdo de hipoteses, refletindo e avaliando as diferentes etapas e procedimentos.

Portanto, incentivar o ensino e trazer maneiras cada vez mais relevantes, para a atual sociedade da
informacdo e seus meios produtivos, de lecionar e aprender, faz com que o sistema educacional
dialogue com o mercado de trabalho e necessidades atuais, assim melhorando nos alunos a habilidade
de enfrentar desafios no dia a dia e preparando-os para a vida cotidiana. Também ha pela aplicacao
da robdtica em sala de aula a possibilidade de transformar a experiéncia dos alunos em algo Unico,

divertido e dinamico e de relevancia, ajudando a aperfeicoar a capacidade cognitiva dos envolvidos.

RESULTADOS E DISCUSSAO
Dentre varios beneficios resultantes da aplicacdo do projeto vale destacar:

e Observou-se melhoria na criatividade, coordenag¢do motora, comunicagdo em grupo,
proatividade e outras habilidades interpessoais dos estudantes. Durante a execu¢ao do projeto
os alunos se mostraram mais desenvoltos a realizar as atividades e solucionar problemas da

melhor maneira possivel;

e Permitiu mostrar, pela aplicacdo, ao parceiro a utilizacdo de uma metodologia aplicada em sala

de aula que visa o protagonismo dos estudantes na execuc¢do de projetos de prdpria autoria;

e Foi possivel realizar parceria com a APAE (Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais)

permitindo que ganhasse mais visibilidade;

e Os bolsistas e voluntarios puderam planejar, buscar, aprender e lecionar aos estudantes
conhecimento diverso colocando em pratica atividades relacionada a docéncia,

compartilhando conhecimentos adquiridos;

e Permitiu aos estudantes primeiro contato com a area de robdtica, bem como formas de

programacao de software mais simples.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Ao final do projeto, foi nitido perceber a importdncia que o mesmo teve para os estudantes
contemplados, e também para os alunos responsaveis. Todos puderam evoluir a sua parte pessoal e
académica com as licdes e interagbes efetuadas. Ao longo de todo o projeto, existiu sempre uma
melhora gradativa no aprendizado e na comunicagao dos alunos. De um lado os bolsistas e voluntarios
aprenderam mais da pratica da docéncia, por outro os discentes estavam aptos para realizar a

montagem dos robos e programa-los de forma simples.

Percebeu-se que estas atividades realizadas agregaram significativamente no processo de ensino e
aprendizagem. Apesar de que inicialmente os estudantes possuiam muitas dificuldades e diversas
duvidas sobre robdtica, com o uso de uma metodologia dinamica foi possivel ensinar e aprender de
forma simples, eliminando as principais complexidades dos assuntos abordados. Logo apds o periodo
de encerramento do foi aplicado um questiondrio, com perguntas visando a avaliacdo do projeto. Os
resultados foram bastante satisfatérios e positivos, comentando como ajudou no sistema educacional

do parceiro.

Espera-se que este projeto continue a contribuir positivamente para a APAE de Santa Rita, dar
continuidade ao projeto e prosseguir com esta parceria do Instituto Federal de Educacdo da Paraiba
(IFPB) campus Santa Rita com a APAE, visto que com o projeto, muitos aspectos melhoraram, e o
animo para aprender e educar se intensificou, mas ainda tém muitos desafios. Portanto, manter esse
contato com a associacao é de extrema importancia para a ininterrupc¢ao do projeto, e também para

a performance dos alunos contemplados com as aulas, atividades e dindmicas.

Palavras-chave: Robotica; Educagao, Aprendizagem, Ensino.
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Aprendizagem Significativa Através De Ferramentas Ludicas Sobre Genética No Ensino De Ciéncias Nos Anos Finais

INTRODUGAO

A compreensdo sobre genética é essencial na sociedade contemporanea, caracterizada por constantes
avangos cientificos e tecnolégicos (DE OLIVEIRA et al. 2021). A genética influencia diversas areas,
desde a medicina até a agricultura, tornando seu entendimento fundamental para a formacao de
cidadaos criticos e informados. No entanto, muitos educandos enfrentam dificuldades ao abordar esse
tema, frequentemente percebendo-o como complexo e abstrato, o que resulta em desinteresse e

desanimo (PAIVA e MARTINS, 2005).

A dificuldade em compreender conceitos genéticos pode ser atribuida a varios fatores, incluindo a
falta de conexdo entre o conteldo e a realidade dos estudantes, bem como a auséncia de estratégias
didaticas envolventes. Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem significativa ocorre quando novos
conhecimentos se conectam de forma relevante a estruturas cognitivas ja existentes. Portanto, a
abordagem tradicional muitas vezes ndo consegue proporcionar essa conexdo, levando ao

desinteresse.

Para superar esses desafios, é fundamental a implementacdo de estratégias lUdicas e pedagdgicas que
estimulem a participa¢do ativa dos estudantes. Atividades praticas, jogos educativos e projetos de
pesquisa podem tornar o aprendizado mais dindmico e acessivel. De acordo com Piaget (1976), a
interacdo social e a atividade pratica sdo cruciais para a constru¢ao do conhecimento. Ao envolver os
alunos na elaboracdo das atividades didaticas, eles se tornam agentes ativos em seu processo de

aprendizagem, o que favorece a construgdo e reconstrugdo de novos conhecimentos.

O presente trabalho busca identificar possibilidades de construcdo de sentido nas aulas de Ciéncias,
especificamente no contelddo de Genética, para turmas do ultimo ano do ensino fundamental em uma
escola publica. A perspectiva da aprendizagem significativa serd utilizada para analisar como essas

estratégias podem facilitar a compreensdo e o interesse dos alunos.

METODOLOGIA

O trabalho foi realizado na E.E.E.F.M com Supervisao Militar Brigadeiro Fontenelle, no periodo de maio
a junho de 2024, em Belém do Para. As atividades foram realizadas com seis turmas dos 92 anos do
ensino fundamental, turnos manha e tarde, com média de 35 estudantes por turma. As atividades

foram planejadas em forma de aulas semanais, cada uma focando em um aspecto especifico da
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genética. As ferramentas didaticas utilizadas incluiram: 1. Experimento da Extragdao do DNA da Banana:

Objetivo: Demonstrar de forma pratica a presenca de DNA nas células.
Material: Bananas, detergente, sal, dlcool gelado, filtros de café e copos descartdveis.

Método: Os alunos seguiram um protocolo simples para extrair o DNA, o que proporcionou uma

experiéncia pratica e visual. 2. Construcdo de Origami de DNA:
Objetivo: Ajudar os alunos a visualizar a estrutura da molécula de DNA. Material:

Papel colorido, tesouras e canetas. Método: Os alunos seguiram instrucdes para dobrar o papel e criar
uma representacdo tridimensional do DNA, promovendo a compreensdao da sua estrutura. 3.
Montagem de Cariétipo Humano: Objetivo: Compreender a organiza¢dao dos cromossomos humanos.
Material: Imagens impressas de cromossomos, tesouras e colas. Método: Os alunos trabalharam em
grupos para classificar e montar o caridtipo, promovendo discussdes sobre hereditariedade e
anomalias genéticas. 5. Uso do Quadro de Punnet: Objetivo: Explicar os principios da heranca genética.

Material:

Quadro branco, marcadores e exemplos de cruzamentos genéticos. Método: Em sala de aula, os

alunos participaram de exercicios de cruzamento, aplicando a teoria na pratica.

Durante todas as etapas, foram realizadas analises qualitativas e quantitativas sobre as dinamicas das

atividades. As observacGes focaram em:

e Engajamento dos Alunos: Notou-se como a interagdo e a pratica influenciaram o interesse dos

estudantes.

e Compreensdao dos Conteudos: Foram aplicadas questdes praticas e tedricas apds cada

atividade, avaliando a reten¢do do conhecimento.

o Feedback dos Alunos: Ao final de cada semana, os alunos foram convidados a compartilhar suas

opinides sobre as atividades, permitindo ajustes e melhorias.
Avaliacdo Final.
O culminar das atividades foi marcado por uma avaliac¢ao final, que consistiu em:

e Prova Escrita: Questdes sobre todos os contelddos abordados, incluindo as atividades praticas.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os principais resultados das aulas sobre genética foram evidenciados pela finalizacdo satisfatéria dos
trabalhos propostos no planejamento semanal. A analise qualitativa e quantitativa das atividades
revelou um avanco significativo no entendimento dos conceitos basicos de genética entre os alunos.
Os dados foram coletados através de observacdes em sala de aula, feedback dos estudantes e uma

avaliagdo final abrangente.

Os relatos dos estudantes indicaram uma melhora notavel na compreensdo dos conteldos de
genética, andlise esta que foi percebida nos resultados da avaliagdo bimestral. Muitos alunos
expressaram que as atividades praticas, como a extracdo de DNA da banana e a construcdo de
caridtipos, tornaram o aprendizado mais palpavel e menos abstrato. Essa percepgao é apoiada pela
teoria de Ausubel (2003), que enfatiza a importdncia de conectar novos conhecimentos as

experiéncias prévias dos alunos para facilitar a aprendizagem significativa.

A andlise dos resultados demonstrou que as praticas implementadas contribuiram para uma
aprendizagem significativa. Segundo Marton e Booth (1997), a aprendizagem significativa ocorre
guando os alunos se envolvem ativamente no processo, refletindo sobre o que aprenderam e

conectando isso a outros conhecimentos.

As atividades propostas incentivaram a exploragao, a curiosidade e a participacdo ativa, elementos

gue sao fundamentais para a construcdao do conhecimento.

Além do aumento do conhecimento tedrico, observou-se que as praticas didaticas também
melhoraram as habilidades e competéncias dos alunos. O trabalho em grupo durante a montagem de

caridtipos e a discussao sobre os cruzamentos com o

Quadro de Punnet promoveu habilidades colaborativas e de comunicacdo, fundamentais para o
desenvolvimento integral do estudante (Freire, 1996). Essas competéncias sdo essenciais ndo apenas

no contexto escolar, mas também para a formacao de cidadaos criticos e participativos na sociedade.

As observacOes realizadas pelos professores também corroboraram os dados coletados. Os
educadores notaram um aumento no engajamento e na motivacdo dos alunos, com muitos se
mostrando mais dispostos a participar das discussdes e a realizar perguntas sobre o conteldo. Esse
fendmeno estd alinhado com as ideias de Vygotsky (1998), que defende que a aprendizagem ocorre

em contextos sociais e que a interacdo entre pares enriquece a experiéncia educativa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Promover a compreensdo da genética na educacdo basica é um desafio que demanda abordagens
inovadoras e participativas. Ao integrar estratégias ludicas e significativas, é possivel transformar a
percepcdo dos alunos sobre esse conteldo, preparando-os melhor para os desafios da sociedade

contemporanea.

E notdrio, que os alunos ficaram entusiasmados e empolgados com as dindmicas, e cada atividade
pedagdgica conseguiu transformar os estudantes participativos nas aulas de ciéncias facilitando no
entendimento e assimilagdo dos assuntos. Também, foi observado que os educandos necessitam de

mais aulas com atividades desse tipo por estarem numa fase de aprendizagem e descoberta.

Palavras-chave: Genética; Aprendizagem Significativa; Educacdo basica.
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Importancia Das Metodologias Ativas Na Formacao De Professores

Resumo: Esse trabalho apresenta um estudo sobre a pratica de ensino de ciéncias desenvolvido na
rede publica de Duque de Caxias/RJ nas primeiras séries do ensino fundamental. Na procura de novas
praticas pedagdgicas que melhorem o ensino no Primeiro Segmento do Ensino Fundamental, partindo
da pesquisa académica (com base nos estudos de José Moran e Marco Antdnio Moreira) sobre
Metodologias Ativas, buscando com base nestes estudos uma pratica pedagdgica que valorize o
protagonismo dos alunos na construcdo de hipdteses com base nos desafios do Cotidiano pelos
alunos. Dentre as discussdes levantadas neste trabalho, a formagao dos professores em Metodologias
Ativas, o uso de computadores e internet. O resultado aponta a importancia de reformulacdo de varios
fatores que influenciam o uso de Metodologias Ativas no Ensino Fundamental, partindo desde a
formacdo dos professores, o curriculo e as estratégias de ensino. A metodologia do trabalho abordou
principalmente a analise de entrevistas. O trabalho também apresentou como resultado a importancia
de ensinar Metodologias Ativas e ludicas na formacdo de professores diante da falta de politicas

publicas para melhorar a formacdo de professores nesta area.

Palavras-chave: Jogos didaticos, Ensino fundamental, Ensino de Ciéncias.
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INTRODUGAO

A complexidade para se romper com “as praticas culturais do trabalho docente” podem ser
observadas em questdes simples do cotidiano. Podemos exemplificar tal fato através do préprio uso
do aparelho celular; usamos, por décadas, os telefones celulares em nosso cotidiano e, ao entramos
em uma sala de aula, temos por habito, colocarmos esse no bolso para “assistirmos uma aula”. Nao
que isso indique que uma aula deixe de ser maravilhosa e produtiva na auséncia de um celular ou
computador! Mas, é assustador constatar que muitos dos professores/professoras e alunos/alunas
ainda ignorem o potencial pedagégico de um aparelho no qual a maioria de nds observa atentamente,

por horas, todos os dias.

A mudanca da aptiddo didatica quanto ao uso de novas tecnologias e Metodologias Ativas na escola
passa por uma questao fundamental de treinamento. Nao é dificil observar escolas contempladas por
programas federais que destinam materiais didaticos como computadores, projetores, microscépios
ou, até mesmo, minilaboratdrios. Entretanto, também ¢é dificil observar que tais materiais sejam
utilizados pelos docentes na rotina escolar e, em outro aspecto, que esses mesmos materiais acabam
se tornando subutilizados em relacdao ao seu potencial didatico. Um computador quase sempre é
usado para reproduzir apenas uma midia, apesar da infinidade de recursos diferentes e interativos

que esse possua, principalmente se pensarmos sobre questdes pedagogicas.

Tal realidade se constitui, dentre outros motivos, principalmente levando em consideracdo o fato que
os projetos pedagégicos nao sao, em sua maioria, eficientes dentro da sua proposta de treinamento
de usudrios em relacdo as novas tecnologias, sendo essa uma das facetas da problematica envolvendo
a nossa formacdo continuada. Sem apoio especializado, sem a oportunidade de se frequentar
ambientes formativos onde se encontrem professores especialistas mais familiarizados com as novas
tecnologias, dificilmente serd no infimo tempo que dispdem de descanso e planejamento, que os
professores das escolas publicas poderdo vivenciar essa outra realidade, diminuindo o seu atraso em

relacdo as tecnologias e a forma que a sociedade interage com ela fora dos muros da escola.

As Metodologias Ativas podem ser utilizados para ensinar o contelddo curricular que estd sendo
abordado, ou para exemplificar conceitos significativos, sempre propondo desafios, o cumprimento
de regras, metas e a busca por um objetivo. Outra forma de utilizar os NTDICs (Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo) em paralelo com Metodologias Ativas é apontada por MORATORI (2003),
que visa conhecer melhor o grupo escolar onde o professor atua. Os NTDICs também tém

transformado as ferramentas mais tradicionais como, por exemplo, jogos tradicionais de tabuleiro em
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programas de computador. O uso de NTDICs podem ser potencialmente atraentes aos estudantes,
fazendo com que jogos didaticos que, costumeiramente ndo fazem parte da realidade da maioria das

escolas, segundo KISHIMOTO (1990), passem a constituir a realidade dos alunos/alunas.

Mesmo com o aumento da popularizagao da internet no século XXI e o crescimento da versatilidade e
da complexidade de NTDICs, segundo CLESBSCH e MORS (2004, p.10) a escola ainda ndo acompanhou
esta mudanca social. O ensino, de um modo geral, ndo tem considerado esta expansdo dos recursos
tecnoldgicos, que fazem parte da realidade das pessoas. Nas escolas brasileiras, mesmo naquelas que
possuem recursos diversos, o ensino continua sendo tecnicamente conservador. As aulas sdao

previsiveis e pouco atrativas.

Recursos tecnoldgicos, como a internet, criam um potencial ainda mais significativo para os
alunos/alunas. O conhecimento proposto, inicialmente, nestas atividades podem fazer novas
conexbes em diferentes dreas do curriculo ou fora dele, permitindo uma altivez maior do
conhecimento por parte do aluno. Segundo SANTOS (2004, p. 311), propostas de ensino como esta

podem ajudar a romper um modelo de aprendizagem ja ha muito tempo consolidado nas escolas.

Os recursos computacionais, por exemplo, em muito favorecem a criacao e desenvolvimento de jogos,
sejam eles para serem utilizados de modos impressos ou digitais, auxiliando desde a busca e sele¢ao
de informacdes, até a criacdo de roteiros, layouts, ilustracdes e programacado destes jogos. O telefone
celular, mesmo nas classes mais populares, tem uma presenca marcante nos lares brasileiros. Neste
aparelho, os jogos sdo um dos aplicativos mais usados. Entdo, por que estes mesmos jogos ainda estdo

tao distantes da realidade escolar?

No mundo globalizado em que vivemos, a internet e os jogos de video game sdo interfaces sociais
presentes na vida dos jovens, sobretudo aqueles que cresceram com essa mesma internet sendo
difundida amplamente em computadores e celulares, através de aplicativos diversos, sendo potenciais
instrumentos em praticas envolvendo Metodologias Ativas. Entretanto, a escola, muitas vezes, ndo
tem conseguido acompanhar essas mudangas em nossa sociedade, criando uma ruptura entre os
meios tecnoldgicos de comunicacdo social do qual se utilizam os/as alunos/alunas, daqueles
praticados na escola. Tal fato reflete o pensamento difundido por FREIRE (1974, p. 43) sobre a

importancia em se trabalhar a realidade social dos alunos dentro da escola.

Desta forma, procuramos analisar como ferramentas de tecnologias que se encontram mais préoximas
da realidade dos alunos, sdo usados pelos docentes para motivar a interagir socialmente e, finalmente,

aprender e reaprender os conteludos aplicados.
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Os recursos tecnoldgicos estdo cada vez mais presentes na vida dos alunos. Mesmo em populagdes de
classes de menor poder aquisitivo, ¢ comum na escola os alunos usarem celulares, e discutirem sobre
internet e computadores em lan houses. O problema é que esses recursos tdo atraentes para os
alunos, ndo fazem parte da realidade da maioria das escolas como instrumento de ensino. Segundo

Clesbsch e Mors (2004, p.10):

O ensino, de um modo geral, ndo tem considerado esta expansao dos recursos
tecnoldgicos, que fazem parte da realidade das pessoas. Nas escolas brasileiras,
mesmo naquelas que possuem recursos diversos, o ensino continua sendo
tecnicamente conservador. As aulas sdo previsiveis e pouco atrativas.

Estimular o uso de novas tecnologias para o ensino tem a vantagem de mostrar que o conhecimento
escolar pode estar de fato presente na vida dos alunos. Metodologias Ativas realizadas através de
jogos permitem uma maior socializacdo do grupo escolar, sendo positivo para a aprendizagem.
Segundo Moratori (2003), o uso da atividade ludica pode favorecer ao educador conhecer melhor
grupo escolar onde se trabalha o que pode ser fundamental para estimular o aprendizado por parte

dos alunos.

Mesmo o jogo sendo estimulante para os alunos, ele ndo pode perder o foco principal que é a
aprendizagem. Por isso, para a aplicacdo do jogo devem existir objetivos bem delineados para a pratica
pedagdgica que se quer aplicar. O jogo procura estimular a criacao de jogos didaticos por parte dos
professores e dos alunos. Essa co- participacdo na concepgdo do jogo, pode estimular a auto-estima

dos alunos por mostrar que ele também é capaz de criar instrumentos para o seu préprio aprendizado.

Essa Metodologia Ativa gera o desenvolvimento ndo sé da auto-estima, como a iniciativa, e confianca
do aluno em sua autonomia. O jogo tem que ser desafiador para o aluno, para que ndo se torne uma
atividade mondtona e com isto perca seu atrativo pedagdgico. Ao fazer com que o aluno participe do
processo pedagdgico, ele pode constantemente fazer alteracdes que o estimulem a continuar a usa-

lo.

Com isso o uso de jogos didaticos é uma estratégia de ensino eficaz, pois cria uma atmosfera de
motivac¢do que permite ao aluno participar ativamente do processo ensino-aprendizagem. Jogar, uma
atividade presente nas diferentes sociedades humanas, permite que a crianga ordene o mundo a sua

volta, assimile experiéncias e informacdes e, sobretudo incorpore atitudes e valores.
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A INCORPORAGAO DO COMPUTADOR NA REALIDADE ESCOLAR

Num mundo em constantes mudangas como o que vivemos atualmente, onde novas tecnologias
surgem a cada instante, influenciando diretamente no comportamento de nossas sociedades. O
computador e a internet, talvez no aspecto de relagdes sociais, sdao tecnologias que mais influenciaram
o comportamento humano nas ultimas décadas. A capacidade de troca de informacbes e
comunicagdes criou uma revolugao na forma de relacionamento entre as pessoas, mesmo com todos

os entraves que seu uso pode vir a ocasionar.

Assim, como aconteceu com outras tecnologias, como o radio, telefone, televisao, etc., a internet ndo
resolverd o problema de comunicacdo e informacdo entre as pessoas. Da mesma maneira que em
outros campos de atuacdo humana, a educacdo busca novas formas de resolver seus antigos
problemas. Quando uma nova metodologia, teoria, ou tecnologia aparece dentro do campo da
educacdo, quase sempre ela é vista como solucdo para todos os problemas. Isso demonstra que para
analisar o problema da educacdo, sobretudo a brasileira, é necessario olhar os diferentes motivos dos
seus problemas, visto a complexidade da nossa realidade educacional. Sendo assim, é impossivel achar

gue uma nova metodologia sozinha resolvera problemas tao complexos.

Segundo Eichler e Pino (2000), logo no inicio da década de oitenta, ocorreu o primeiro ciclo de
informatizacao das escolas brasileiras, onde o uso do computador comecgou a ser incentivado pelo
governo. Segundo ainda os autores, a grande problematica na época, que persiste até hoje, é o uso do
computador dentro do espacgo escolar. Se a formagao do professor ndo contemplou o uso dessa
tecnologia, se a formacdo continua a ndo auxiliar o professor nessa “nova” ferramenta, a sua pratica

pedagégica ficara prejudicada.

Quando existe a disponibilidade da tecnologia do computador e da internet, no espaco escolar, ela
enfrenta outro problema: como usar essa tecnologia dentro do planejamento pedagdgico? Quando
por questdes politicas o uso do computador é imposto a escola, sem que um planejamento pedagdgico
para utiliza-lo no seu contexto escolar, o seu uso passa a ser mais prejudicial que benéfico, para o

aprendizado dos alunos.
Segundo Moran (1997, p.7), comenta a cerca do uso da internet na escola:

Ensinar na e com a Internet atinge resultados significativos quando se esta
integrado em um contexto estrutural de mudan¢a do processo de ensino-
aprendizagem, no qual professores e alunos vivenciam formas de comunicac¢do
abertas, de participagdo interpessoal e grupal efetivas. Caso contrario, a
Internet serd uma tecnologia a mais, que refor¢ara as formas tradicionais de
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ensino. A Internet ndo modifica, sozinha, o processo de ensinar e aprender, mas
a atitude basica pessoal e institucional diante da vida, do mundo, de si mesmo
e do outro.

O autor coloca claramente que o uso da internet deve estar subordinado ao aspecto pedagdgico e nao
este subordinado ao instrumento de ensino como no caso a internet. O uso deste instrumento
pedagdgico precisa de um critério minucioso, como qualquer outro instrumento de ensino, mesmo

diante de suas enormes potencialidades.

Um exemplo desta problematica é quando um governo resolve de forma popular anunciar que vai
implantar computadores na escola. Sem conhecimento da realidade escolar, sem formacao
continuada do professor e, sobretudo discussdo por parte dos professores em seu contexto

pedagégico, essa “implementacdo” acaba perdendo boa parte da sua potencialidade.

A formacao de professores entra como papel fundamental na implementagao de novas tecnologias de
informacdo. Esse é um componente a mais a ser discutido na jd problematica formacdo dos
professores. Ou seja, implementar o uso do computador da escola ndo comeca na informatizacao da

escola, mas na presenca da “informatizacdo” na formacado dos professores.

Outro aspecto importante é a elaboracdao de material didatico voltado para a informatica. Segundo
Eichler e Pino (2000), além do debate do uso da informatica existe a necessidade da analise criteriosa

dos softwares com fins didaticos. Sobre este ponto o autor comenta (op. cit., p. 835):

Se, por um lado, as avaliagdes de softwares educacionais para o ensino de
ciéncias em nivel basico tém revelado a baixa qualidade desses, ja que produzir
softwares de qualidade é um desafio, por outro lado, a maioria das avaliacGes
ndo tem levado em conta a integracdo dos softwares educacionais nem com
outras atividades escolares, nem com as praticas docentes. Alguns trabalhos
tém proposto que a avaliacdo do software educacional seja feita em contextos
definidos, em que se considere, além de aspectos puramente técnicos, se eles
sdo pertinentes ao curriculo, se sdo acessiveis a professores e alunos e,
finalmente, se contemplam as questGes de aprendizagem.

Dessa forma, diante da questdo das novas tecnologias de informacdo dentro do contexto escolar,
existe a necessidade crescente da valorizacdo do tempo de planejamento das aulas. A assimilacdo de
novas tecnologias aumenta a necessidade do professor em dedicar-se na producao de diferentes
elementos para as suas aulas. Assim como os outros métodos tradicionais de ensino, a informatica
exige conhecimentos especificos que demandam tempo e preparacdo. Com a necessidade do
professor de estar mais tempo fora de aula, preparando o seu material pedagogico, é necessario que

0 governo invista num maior numero de professores para suprir esta lacuna gerada no hordrio. Se o
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professor ja possui um tempo curto para preparacado de aulas, para aperfeicoamento, correcao de
provas, etc., sera que ele se sentird motivado a implementar o componente da informdtica na sua
realidade escolar? Sem resolucdo de “velhos” problemas estruturais na escola, o “acréscimo” do

computador na escola serd um “novo” projeto educacional a dar errado.

O USO DA INTERNET COMO ESTRATEGIA DE ENSINO

A realidade educacional brasileira tem como um dos seus principais problemas a questdo da
alfabetizagao linguistica. Com os elevado indices de analfabetismo e principalmente de analfabetos
funcionais, Zagury (2006), demonstra que a capacidade dos alunos na leitura e interpretacdo é
deficiente. Nesse aspecto, basicamente relacionado principalmente com a leitura de livros, pequenos
textos, ou seja, a escrita impressa. Mas quando é analisado o uso da internet dentro e fora da escola,
a problemadtica da leitura ganha novos componentes: Como melhorar, incentivar a leitura por partes
dos alunos, dentro da realidade da internet? Como usar a internet para o incentivo da leitura?
Enquanto a realidade brasileira ainda se encontra no embate do desafio de incentivar o uso dos livros,

aparece a questdo da internet.

Entretanto, a internet, sob o aspecto do binémio leitura e educa¢dao, possui varios problemas
peculiares. Dentre eles, a questdo da fidelidade da informacdo, que exige do leitor um bom
conhecimento escolar, para ajudar no critério de julgamento da fidelidade da informagao acessada.
Outro ponto, que a internet, pode prejudicar os alunos, quanto ao desenvolvimento do aprendizado
de regras basicas da lingua portuguesa, como por exemplo, ortografia e sintaxe. Também o acesso
indiscriminado de informacGes ndo adequadas a faixa etdria de certos alunos, assim como no caso da

televisao, pode prejudicar a formacao da personalidade dos mesmos.

A orientacdo do uso da internet se mostra cada vez mais importante como componente do curriculo
escolar. O uso da internet, quando bem orientado, pode transcender em termos do conhecimento,
em relacdo ao que é proposto no componente escolar. Ao aluno possibilita novos parametros para a
sua formacdo. Quando um curriculo escolar se volta quase que exclusivamente para a formacdo de
mao de obra qualificada, restringindo o papel da educacao para a pratica da liberdade de pensar Freire
(1974) e Freire (1975), o uso da internet pode dar novas perspectivas, neste sentido, na formacao do

aluno. Segundo Santos (2004), a internet pode ajudar a diminuir esse modelo de ensino:

Primeiramente, ha a necessidade de rompimento com a dindmica da escola da sociedade industrial,

na qual os alunos tém de abordar os mesmos conteldos, ao mesmo tempo, da mesma forma e em
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busca dos mesmos resultados, a fim de serem submetidos a mesma avaliacdo. Em seguida, hd a
necessidade de rompimento com materiais didaticos fechados, estaticos, que permitem o controle da

cognicdo e da construcdo de conhecimentos, como se isso fosse possivel.

Segundo Moran (1997, p.9), sdo inUmeras as possibilidades do uso da internet. Ela amplia o espago
escolar, mostrando um horizonte de conhecimentos que vao mais além. Dentre as sugestdes ele

explicita:

Na Internet, encontramos vdrios tipos de aplicacdes educacionais: de divulgacdo, de pesquisa, de
apoio ao ensino e de comunicacdo. A divulgacdo pode ser institucional — a escola mostra o que faz —
ou particular — grupos, professores ou alunos criam suas home pages pessoais, com o que produzem
de mais significativo. A pesquisa pode ser feita individualmente ou em grupo, ao vivo —durante a aula
—ou fora da aula, pode ser uma atividade obrigatdria ou livre. Sendo a internet um instrumento com
potencial maior par ao uso de Metodologias Ativas. Nas atividades de apoio ao ensino, podemos
conseguir textos, imagens, sons do tema especifico do programa, utilizando-os como um elemento a

mais, junto com livros, revistas e videos.

METODOLOGIA:

A metodologia de investigacdo em que nos embasamos é nomeada Estudo de Caso conforme André
(2005), entendida como o método de investigacdo, por meio do qual, um pequeno grupo de sujeitos
é investigado com o objetivo de entender-se a realidade ndo somente desses sujeitos analisados, mas
também de outros sujeitos que estdo em semelhantes contextos. Analisamos questionarios e
entrevistas com base em 5 perguntas aos professores. Almejamos, com isso, ter uma amostra
representativa da percepcao dos professores em relacdo ao emprego de TDIC apds a pandemia em
suas aulas presenciais e especificadamente, alguma ferramenta didatica relacionada ao ensino de
Ciéncias. Incluimos o uso de intermet e computadores com o objetivo de analisar a diversidade de
propostas pedagdgicas dos professores afim de analisar se ha Metodologias Ativas em atividadess nao
tradicionais dos professores com o uso da lousa ou livro didatico. Realizamos uma entrevistas semi-
estruturada com 20 professores da regido metropolitana do Rio de Janeiro-RJ. Do primeiro segmento

do Ensino Fundamental. Foi realizada as seguintes perguntas:

a) A percepcao dos professores no uso de Metodologias Ativas;
b) O uso de jogos nas atividades pedagdgicas;

c) O uso de computador em sala de aula;
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d) O uso de Internet em sala de aula;

e) A percepcao de professores da prépria formacdo em Metodologias Ativas.

RESULTADOS

A primeira pergunta obteve-se como resultado que oitenta por cento dos professores nao sabiam o
gue era Metodologias Ativas. Apesar de que durante as entrevistas foi percebido que quarenta por
cento dos professores usavam Metodologias Ativas através de jogos analégicos com os alunos,
percebemos que apenas vinte por cento dos professores tinham algum conhecimento tedrico sobre o

tema.

Na segunda pergunta oitenta por cento dos professores indicaram que em algum momento usaram
jogos com os alunos. Entretanto ao analisar o conteldo da entrevista dos professores sobre este tema,
foi percebido que o conceito de jogo (com viés didatico se confundia com jogo para mero
entretenimento das criangas em cinquenta por cento dos casos analisados). Desta forma, o jogo de
forma intencional para o aprendizado era pouco comum entre os docentes. Os jogos em sua maioria
serviam para o divertimento do aluno enquanto jogos baseados em resolucdo de problemas foram

citados apenas por dez por cento dos professores.

Na terceira pergunta o uso de computador foi citado apenas por dez por cento dos professores. A
maioria ndo se sentia confortdvel em usar os computadores disponiveis na escola (em oitenta por
centos dos casos os professores tinham computadores disponiveis na escola para fins didaticos, apesar
de relatarem nunca terem uma formacao dentro da escola ou pela secretaria de educac¢ao para usa-

los).

Na quarta pergunta, o uso da internet pelos professores foi assinalado por noventa por cento dos
professores. Destes, setenta por cento indicaram que usam a internet para comunicagao entre pais e

funcionadrios da escola, lancar notas e baixar material pedagdgico da internet.

Apenas vinte por cento dos professores indicaram usarem a internet dentro de sala de aula. Metade
destes usa para a reproducdo de filmes e musicas e apenas a outra metade usam alguma Metodologia

Ativa em suas salas de aula.

Na quinta pergunta noventa por cento dos professores indicaram que ndo tem formacao adequada
em Metodologias Ativas. Percebem pouca formacgao neste sentido durante a licenciatura e em cursos

de formacdo continuada.
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CONCLUSOES

A escola deve incentivar a criacao de diferentes formas de ensinar. Para isto ocorrer de forma efetiva
é importante que a escola estimule a formacao continuada do professor. Usa das formas de incentivar
esta formacao é através de cursos de pds-graduacgao e formagao continuada dentro das escolas. Mas
para que os conhecimentos gerados nos cursos de pds-graduacao cheguem as escolas se faz
necessario parcerias entre as secretarias de educacgdo e estes curso de pds-graduagdo. Mas o que foi
observado neste trabalho que praticamente ndo existe essa parceria. O que resulta em poucos

professores com uma formacao fundamentada nos novos conceitos de pesquisa em educacgao, dentre

elas, as Metodologias Ativas.
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Difundindo As Engenharias Nas Comunidades Do Pajeu

Resumo: O projeto “Difundindo as Engenharias nas Comunidades do Pajeu” foi desenvolvido com
alunos do ensino médio do municipio de Afogados da Ingazeira, Pernambuco. Por meio de encontros
presenciais, foram realizadas atividades praticas envolvendo desenho técnico, desenho assistido por
computador, circuitos elétricos e microcontroladores (Arduino), a fim de aproximar os estudantes das
areas de engenharia. As oficinas ocorreram nos laboratdrios de desenho técnico, informatica e
eletroeletronica do IFPE — Campus Afogados da Ingazeira, permitindo aos participantes vivenciar
praticas académicas e compreender melhor os conceitos tedricos aprendidos em sala. Os resultados
evidenciaram que 50% dos participantes optaram por ingressar no ensino superior no campus, sendo
33,3% destes no curso de Engenharia Civil. O projeto cumpriu o papel de despertar vocagdes,
integrando teoria e pratica, fortalecendo a autoestima dos alunos e estimulando a continuidade nos

estudos em areas tecnoldgicas.

Palavras-chave: Ensino Médio; Engenharias; Atividades Praticas; Extensao.
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1. INTRODUGAO

Os cursos de engenharia apresentam contetdos complexos que frequentemente geram dificuldades
para estudantes do ensino médio, sobretudo em matematica e fisica. Muitos alunos desistem de optar
pelas engenharias antes mesmo de ingressar na graduac¢ao devido a essa percepgao inicial de
dificuldade. Entretanto, os cursos de engenharia ndo se restringem aos saberes tedricos, pois

apresentam também um forte componente pratico e experimental.

Diante dessa realidade, o projeto “Difundindo as Engenharias nas Comunidades do Pajeu” buscou
aproximar os estudantes da regido ao ambiente académico, evidenciando o cardter pratico da

engenharia, de modo a despertar o interesse por cursos nas areas de exatas e tecnologia.

2. METODOLOGIA

As atividades do projeto foram desenvolvidas no IFPE — Campus Afogados da Ingazeira, com foco em

oficinas praticas que incluiram:

— Desenho Técnico e Assistido por Computador (CAD);

— Circuitos elétricos e instalacdes;

— Uso de microcontroladores (Arduino);

— Oficinas de eletroeletronica e informatica;

— Visitas técnicas e palestras;

— Exposicdo de protdtipos e projetos em eventos académicos.
A metodologia envolveu, inicialmente, uma pesquisa sobre as preferéncias profissionais dos
estudantes participantes. Em seguida, foram conduzidas oficinas praticas supervisionadas por

professores e ministradas por bolsistas dos cursos de Engenharia Civil e Eletroeletronica.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante o desenvolvimento do projeto, observou-se engajamento e bom desempenho dos alunos nas

oficinas praticas. Os participantes apresentaram:

— Maior compreensdo dos conceitos de matematica, fisica e tecnologia quando aplicados em

atividades laboratoriais;

— Vivéncia académica em ambientes laboratoriais, despertando o interesse pela vida

universitaria; - Feedback positivo dos estudantes sobre a experiéncia pratica.
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Um dos resultados mais significativos foi que 50% dos alunos participantes decidiram ingressar no
ensino superior no IFPE — Campus Afogados da Ingazeira, sendo que 33,3% optaram pela Engenharia
Civil. Esses resultados indicam que a insercao dos alunos em atividades praticas contribuiu para reduzir
a percepgao de dificuldade em disciplinas de exatas, reforcando o papel da extensdao como elo entre

ensino médio e ensino superior.

4. CONCLUSAO

O projeto cumpriu seu objetivo ao difundir as engenharias entre estudantes do ensino médio da regido
do Pajeu. A vivéncia pratica possibilitou maior clareza na compreensao de conteldos e incentivou a

escolha por cursos de graduacdo em areas tecnoldgicas.

Além de despertar vocagdes, a acao extensionista proporcionou aos bolsistas e professores envolvidos
a oportunidade de exercer papel social e académico, fortalecendo o vinculo entre o IFPE e a
comunidade local. Portanto, iniciativas como esta devem ser ampliadas e replicadas em outras regides,
a fim de democratizar o acesso as engenharias e contribuir para a formacgao de futuros profissionais

das areas de ciéncia e tecnologia.
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A Utilizagao Das Tecnologias Da Comunica¢do Na Educagao De Surdos E As Possibilidades Da Lingua Portuguesa (L2) A Partir Da

Libras (L1) Na Perspectiva Da Educacdo Bilingue
Resumo: O entendimento que a Libras — Lingua Brasileira de Sinais é a primeira lingua do surdo,
respeitada de forma oral e a Lingua Portuguesa é a sua segunda lingua ainda é um desafio para o
surdo. O presente Artigo apresenta propostas da pratica pedagdgica a partir de Pesquisa Bibliografica
e Pesquisa-acdo através de ferramentas tecnoldgicas para a realizagao dos estudos. O objetivo geral
do trabalho é refletir acerca da utilizagdo das Tecnologias da Informag¢do e Comunicac¢do (TICs) na
Educacdo de Surdos a partir do letramento através da utilizacdo da segunda lingua (Lingua Portuguesa)
e videos em Libras, na proposta da Educac¢do Bilingue, a partir dos objetivos especificos: analisar
tedricos que tratem sobre alfabetizacdo / letramento através da Lingua Portuguesa (L2) com o uso da
Libras (L1) e as Tecnologias da Informacao e Comunicag¢ado (TICs). As ideias de Quadros (2000; 2006),
Libaneo (2007; 2013; 2017), Campello (2008), Lebedeff (2015; 2017), Ribeiro e Cruz (2022), dentre
outros que colaboraram para o referido trabalho. As experiéncias realizadas no Municipio de Rio das
Ostras/RJ e apresentadas na Se¢do de Comunicacdo Oral 4 sob o titulo “A Multissemidtica aliada as
Tecnologias de Comunicacdo e Informag¢do no ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa para
surdos” durante o “IV Simpdsio sobre Ensino de Lingua Portuguesa para Surdos — materiais
pedagdégicos em foco — ensino e estratégias” no Departamento de Ensino Superior (DESU) do Instituto
Nacional de Surdo (INES) no Municipio do Rio de Janeiro/RJ. As consideragdes finais refletem sobre o
periodo da Pandemia Covid-19 e seus desafios, as possibilidades do uso das novas Tecnologias, a
necessidade da Formac¢ao Continuada e a persisténcia de Politicas Publicas voltadas para a proposta

de Educacdo Bilingue para Surdos.

Palavras-chave: Tecnologias da Comunicacdo e Informacdo (TICs), Libras, Pedagogia Visual,

Letramento, Educacdo Bilingue.
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INTRODUGAO

Ainda é um desafio o ensino da Lingua Portuguesa como lingua escrita para os surdos: a analogia feita
é que os surdos sdo estrangeiros em seu préprio Pais. Faz-se urgente o entendimento que a Libras —
Lingua Brasileira de Sinais é a primeira lingua do surdo, respeitada de forma oral e a Lingua Portuguesa

¢ a sua segunda lingua.

Sendo assim, este Artigo apresenta propostas da pratica pedagoégica a partir da Metodologia com
utilizacdo de Pesquisa Bibliografica e Pesquisa-acdo através de ferramentas tecnoldgicas para a
realizacdo dos estudos. O objetivo geral do trabalho é refletir acerca da utilizagcdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacado (TICs) na Educacdo de Surdos a partir do letramento através da utilizacao
da segunda lingua (Lingua Portuguesa) e videos em Libras, na proposta da Educacdo Bilingue, a partir
dos objetivos especificos: analisar as Tecnologias da Informac¢do e Comunicacao (TICs); identificar as
possibilidades de letramento através da Lingua Portuguesa (L2) com o uso da Libras (L1); e possibilitar
o trabalho da Lingua Portuguesa levando em considerac¢do os videos em Libras. E importante ressaltar
as ideias dos Tedricos Quadros (2000; 2006), Libaneo (2007; 2013; 2017), Campello (2008), Lebedeff

(2015; 2017), Ribeiro e Cruz (2022), dentre outros que colaboraram para o referido trabalho

As experiéncias foram realizadas pela autora, que atua ha pouco mais de uma década como Professora
Especialista em Educacdo Especial / Deficiéncia Auditiva e tém vivéncias com alunos surdos na Rede
Municipal de Ensino, durante o periodo da Pandemia Covid-19, onde a Equipe de Educacdo Especial
do Municipio de Rio das Ostras/RJ foi convidada a produzir atividades pedagdgicas através do uso das
novas tecnologias aos alunos com deficiéncia da Rede nos anos 2020 e 2021. Tais registros foram
apresentados na Secao de Comunicagdo Oral 4 sob o titulo “A Multissemiética aliada as Tecnologias
de Comunicacdo e Informacdo no ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa para surdos” durante o
“IV Simposio sobre Ensino de Lingua Portuguesa para Surdos — materiais pedagdgicos em foco — ensino
e estratégias” no Departamento de Ensino Superior (DESU) do Instituto Nacional de Surdo (INES) no

Municipio do Rio de Janeiro/RJ.

Serdo abordadas algumas consideracgdes finais, em relacdo ao periodo da Pandemia Covid-19 e seus
desafios, as possibilidades do uso das novas Tecnologias, a necessidade da Formacao Continuada e a

persisténcia de Politicas Publicas voltadas para a proposta de Educacgdo Bilingue para Surdos.
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METODOLOGIA

O presente Artigo propde dois tipos de Pesquisas: a Pesquisa Bibliografica, de acordo com os autores
citados, como Quadros (2000; 2006), Libaneo (2007; 2013; 2017), Campello (2008), Lebedeff (2015;
2017), Ribeiro e Cruz (2022); e a Pesquisa-acao, onde traz experiéncias da autora através da produgao

de videos e suas intervenc¢des junto aos alunos surdos com a producdo de material escrito.

Corrobaram para a importancia das Pesquisas os autores Alyrio (2009) quando diz: “A atividade basica
na pesquisa bibliografica é a investigacdo em material tedrico sobre o0 assunto de interesse” e Vergara
(2006, p. 203) apud Alyrio (2009), que trata a Pesquisa-acdo como o tipo de pesquisa social baseado

nas experiéncias de forma cooperativa ou participativa.

Os relatos de experiéncias iniciam com a solicitacdo da Equipe de Educacdo Especial da Secretaria
Municipal de Educacdo (SEMEDE) do Municipio de Rio das Ostras/RJ, para a producdo de videos e
confeccdo de material didatico escrito (apostilas) durante o periodo da Pandemia Covid-19, nos anos

de 2020 e 2021, a partir da utilizacdo das Tecnologias de Informagado e Comunicagao (TICs).

Durante as pesquisas foi possivel demonstrar as experiéncias da autora, servidora publica municipal
ha vinte e cinco anos, e que atua no Atendimento Educacional Especializado (AEE) como Docente na
area de Educacdo Especial / Deficiéncia Auditiva. Na ocasido, verificou a necessidade de realizar os
videos solicitados em Libras — Lingua Brasileira de Sinais aos alunos surdos da Rede Municipal de
Ensino. Em seguida, foi solicitada pela Equipe da SEMEDE a producdo de material didatico escrito
(apostilas), o que foi realizada adaptacdo/flexibilizacdo para os alunos surdos, levando-se em

consideracdo o planejamento.

As novas tecnologias de informagdo proporcionaram uma gama de recursos
semidticos que adentraram o espacgo escolar, permitindo uma abordagem de
ensino que ultrapassasse o cddigo escrito e mesclasse os diferentes modos de
comunicagdo, ndo soé linguisticos, mas também visuais e gestuais. (CARICARI E
MUNIZ, 2022 apud RIBEIRO E CRUZ, 2022)

O trabalho segue com os resultados das experiéncias e ampliacdo dos conhecimentos a partir das

discussbes propostas.

REFERENCIAL TEORICO

De acordo com os estudos, percebe-se que o mundo esta imerso as novas tecnologias e, na area da
Educacdo, esse é o ponto relevante quando lidamos com o processo de ensino e aprendizagem.

Algumas questdes tornam-se importantes para a reflexdo: o professor deve levar em consideragao as
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novas tecnologias como recurso durante a sua pratica pedagdgica ou haverd uma substituicdo do

professor na relagdo ensino e aprendizagem?

Nesse contexto, autores como Libaneo (2013) colaboram com o repensar do professor frente as

Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TICs):

Tém sido frequentes afirmacdes de que a profissao de professor esta fora de
moda, de que ela perdeu seu lugar numa sociedade repleta de meios de
comunicacdo e informacgdo. Estes seriam muito mais eficientes do que outros
agentes educativos para garantir o acesso ao conhecimento e a inser¢do do
individuo na sociedade. Muitos pais ja admitem que melhor escola é a que
ensina por meio de computadores, porque prepararia melhor para a sociedade
informacional. As questbes de aprendizagem seriam resolvidas com a
tecnologizacdo do ensino. Desse modo, ndo haveria mais lugar para a escola e
para os professores. Numa sociedade sem escolas, os jovens aprenderiam em
Centros de Informacdo por meio das novas tecnologias como televisao, video,
computadores. Serd assim? Terd chegado o tempo em que ndo serdo mmais
necessarios os professores? Se ainda forem Uteis, serdo capazes de competir
com 0s meios de comunicagao, recursos muito mais poderosos na motivacao
dos estudantes do que a sala de aula? A instalacdo de computadores e de outros
meios tecnoldgicos nas escolas substituira o professor? (LIBANEO, 2013)

Observa-se que Libaneo (2013) ja alertava sobre a possibilidade de substituicdo pelas novas
tecnologias e, a partir da Pandemia Covid-19, o que vimos é que de longe as Tecnologias de Informacao
e Comunicacdo (TICs) substituiram o professor: a presenca do professor tornou-se necessaria e as

novas tecnologias foram aliadas nesse processo.

Na vida cotidiana, cada vez maior niUmero de pessoas sao atingidas pelas novas
tecnologias, pelos novos habitos de consumo e indugdo de novas necessidades.
Pouco a pouco, a populagdo vai precisando se habituar a digitar teclas, ler
mensagens no monitor, atender instrugdes eletrdnicas. Cresce o poder dos
meios de comunicagdo, especialmente a televisdo, que passa a exerce um
dominio cada vez mais forte sobre criangas e jovens, interferindo nos valores e
atitudes, no desenvolvimento de habilidades sensoriais e cognitivas, no
provimento de informagdo mais répida e eficiente. (LIBANEO, 2013)

O autor afirma que aumenta o numero de pessoas imersas nas novas tecnologias e, paralelo a esse
crescimento na vida cotidiana das pessoas, valores e atitudes sdo influenciadas por criancas e jovens,
tornando-se fundamental que o docente acompanhe essas mudancas, pois as mesmas afetam tanto a
sociedade quanto o dia a dia das pessoas, trazendo beneficios e prejuizos e, nesse caso, prejuizos para
um grupo minoritario: os educadores precisam acompanhar de forma critica as propostas de formacao
de professores, por exemplo. Nesse contexto, Libaneo (2013) propde uma série de objetivos para o

repensar a educacdo basica de qualidade a partir das novas tecnologias:

()
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e Preparagdo para o mundo do trabalho em que a escola se organize para
atender as demandas econémicas e de emprego, inclusive para formas
alternativas, visando a flexibilizacdo que caracteriza o processo
produtivo contemporaneo e adaptacao dos trabalhadores as complexas
condicOes de exercicio profissional no mercado de trabalho. Trata-se de
uma escola unitaria, centrada na formacdo geral (que articule o
conhecer, o valorar e o agir) e na cultura tecnolégica (capacidades de
fazer escolhas valorativas, tomar decisdes, fazer analises globalizantes,
interpretar informacgBes de toda natureza, pensar estrategicamente e
de flexibilidade intelectual.

e fFormaglo para a cidadania critica, isto é, formar um cidadao-
trabalhador capaz de interferir criticamente na realidade para
tranforma-la e ndo apenas formar para integrar o mercado de trabalho.
A escola deve continuar investindo na ajuda aos alunos a se tornarem
criticos, a se engajarem na luta pela justica social, a situarem-se
competente e criticamente no sistema produtivo.

e Preparac¢do para a participagdo social, em termos de fortalecimento de
movimentos sociais, ndo apenas os que envolvem setores amplos da
sociedade, mas também aqueles localizados, baseados em interesses
comunitdrios mais restritos, no bairro, na regido, nos pequenos grupos,
organizados em associacdes civis, entidades ndo governamentais, etc.
A preparagao para a participagao social é uma exigéncia educativa para
viabilizar o controle publico ndo estatal sobre o Estado, mediante o
fortalecimento da esfera publica ndo estatal, e que implica o
desenvolvimento de competéncias sociais como relagbes grupais e
intergrupais, processos democraticos e eficazes de tomada de decisdes,
capacidades sociocomunicativas, de iniciativa, de lideranca, de solucdo
de problemas, etc.

e Formagdo ética, explicitando valores e atitudes por meio das atividades
escolares. Trata-se de formar valores e atituds ante o mundo da politica
e da economia, o consumismo, o sexo, a droga, a preda¢do ambiental,
a violéncia, e perante, também, as formas de exploracdo que se
mantém no capitalismo contemporaneo. (LIBANEO, 2013)

Corroborando com as necessidades atuais do uso das novas tecnologias, as experiéncias de Lebedeff
(2015), ao se deparar com seus estudos nas Escolas de Surdos nos Estados Unidos, relata suas

angustias em relacdo ao tema:

Quando entrei pela primeira vez na Pennsylvania School for the Deaf, o que
mais me surpreendeu foi a imponéncia dos prédios, as estruturas, a arquitetura
antiga e moderna convivendo pacificamente em busca da acessibilidade
linjuistica, espagos de produgdo de cultura e de lingua. Entretanto, algo que eu
buscava com os olhos, enquanto me regozijava com as informagdes, eu ndao
encontrava: onde estava a tecnologia? (LEBEDEFF, 2015)

As novas tecnologias surgem para uma nova sociedade, uma nova escola, um novo professor, uma
nova relacdo do professor com o seu aluno e, no caso desse novo aluno, ele estd imerso as tecnologias

em varios lugares. Segundo Libaneo (2013):
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Ao contratio, pois, do que alguns pensam, existe lugar para a escola na
sociedade tecnolégica e da informacgéao, porque ela tem um papel que nenhuma
outra instancia cumpre. E verdade que essa escola precisa ser repensada. E um
dos aspectos mais importantes a considerar é o de que a escola ndo detém
sozinha o monopdlio do saber. Ha hoje um reconhecimento de que a educacdo
acontece em muitos lugares, por meio de varias agéncias. (LIBANEO, 2013)

Cabe ao professor ter o conhecimento e repensar os objetivos e conteidos de ensino nessa nova

perspectiva, inclusive se apropriando das novas tecnologias:

O primeiro objetivo é colocar a educac¢do escolar no conjunto das lutas pela
democratiza¢do da sociedade, que consiste na conquista, pelo conjunto da
populacdo, das condi¢cGes materiais, sociais, politicas e culturais por meio das
quais se assegura a ativa participacdo de todos na direcdo da sociedade. A
educacdo escolar pode contribuir para a ampliacdo da compreensdo da
realidade, na medida que os conhecimentos adquiridos instrumentalizem
culturalmente os alunos a se perceberem como sujeitos ativos nas lutas sociais
presentes. (LIBANEO, 2013)

Outro ponto importante para a compreensdo do trabalho é que a Lingua Brasileira de Sinais — Libras é
a lingua materna dos surdos. A sua importancia ultrapassa a necessidade de efetivacdo das legislacoes
vigentes: atualmente temos a Lei no 10.436/2002, que reconhece a Libras como meio legal de
comunicacdo e expressdo, e a Lei no 14.191/2021, que trata sobre modalidade de Educacdo Bilingue

de Surdos.

Ledebeff (2015) colabora para o entendimento da Lingua de Sinais como a primeira lingua para o surdo
e, em seguida, os estudos sobre ensino-aprendizagem de segunda lingua, como é o caso da Lingua

Portuguesa:

Desde a década de 1980 ocorre um movimento mundial que aponta em direcdo
a necessidde de se immplantar uma politica educacional bilingue quando se
pensa em educacdo de e para surdos. Em termos gerais, esta educacdo
considera que, inicialmente, os surdos devam desenvolver a lingua de sinais
como primeir lingua (L1), no contato com surdos adultos usuarios da lingua e
participantes ativos do processo educccional de seus pares. A partir da L1, os
surdos sdo expostos ao ensino da escrita da lingua majoritdria e, para tal, toma-
se como base os estudos sobre ensino-aprendizagem de segunda lingua (L2) e
os trabalhos sobre ensino de linguas para estrangeiros. (LEBEDEFF, 2015)

Baalbaki e Rodrigues (s/d, p. 139) apud Ribeiro e Cruz (2022) afirmam sobre a luta durante anos da
preservacao da Libras e os surdos, pertencente ao grupo de minoria linguistica, ou seja, em

desvantagem social, permanecem em defesa de seus dos direitos:

Trata-se de uma lingua marcada pelo apagamento de sua historicidade na sua
relacdo com os sujeitos surdos, uma lingua que parece assumir um status de
“lingua-meio”. Assim, revozeando o pensamento das autoras, se a lingua oficial
do pais é a Lingua Portuguesa, se a lingua de sinais € um meio, como se situa a
comunidade surda que tem na Lingua Portuguesa, lingua oficial, apenas sua
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segunda lingua? Isso talvez possa esclarecer um pouco o porqué do
posicionamento de alguns surdos que ainda se encontram num movimento de
embate, de luta de direitos, defendendo um espaco em que “tudo seja feito
pelos usrdos, para surdos.” (BAALBAKI E RODRIGUES, s/d, p. 139 apud RIBEIRO
E CRUZ, 2022)

Pereira e Bernardino (2022) apud Ribeiro e Cruz (2022) corroboram sobre a proposta da Educacdo

Bilingue para surdos:

O principio fundamental da educacdo bilingue é oferecer ao aluno surdo um
ambiente linguistico, no qual os interlocutores se comuniquem de uma forma
natuaral, tal como é feito com a crianc¢a ouvinte, por meio da lingua oral. Por
meio da lingua de sinais, os alunos surdos terdo acesso a todos os conteudos
ensinados na escola, incluindo a Lingua Portuguesa. Assim como os ouvintes
recorrem a sua primeira lignua no aprendizado de uma segunda, os alunos vao
recorrer a lingua de sinais na aprendizagem da Lingua Portuguesa. (PEREIRA E
BERNARDINO, 2022 apud RIBEIRO E CRUZ, 2022)

Nesse contexto, as prdticas pedagdgicas voltadas para alfabetizacdo e letramento dos alunos surdos
devem ser respeitadas a partir da Libras, a sua primeira lingua. Pereira e Bernardino (2022) apud

Ribeiro e Cruz (2022) continuam:

A lingua de sinais desempenha para as pessoas surdas as mesmas fungdes que
aLingua Portuguesa tem para os ouvintes, o que significa que todas as situagoes
gue envolvem o uso de uma lingua poderdo ser vivenciadas pelas criancas
surdas por meio da lingua de sinais. A lingua de sinais vai possibilitar as criangas
surdas desenvolver conhecimento de mundo, fundamental para a
aprendizagem da leitura e da escrita. Pereira e Bernardino (2022) apud Ribeiro
e Cruz (2022)

Fernandes (2011) apud Ribeiro e Cruz (2022) esclarece sobre o papel do professor bilingue em relacao
a aprendizagem da Lingua Portuguesa escrita para surdos: “Conduzindo o aprendiz surdo em suas
hipoteses e descobertas, ao transitar no universo estrutural e conceitual de ambas as linguas, por
imersao em praticas sociai de leitura e escrita.” E como é possivel conduzir o surdo as suas descobertas
da leitura e escrita? Os estudos apontam que a visualidade é o caminho para as vivéncias e praticas

sociais dos surdos.

Sendo assim, Campello (2008) faz o convite para as experiéncias a partir da Pedagogia Visual ou

Pedagogia Surda:

Um novo campo de estudos com uma demanda importante da sociedade que
pressiona a educa¢do formal a modificar ou criar propostas pedagdgicas
pautadas na visualidade a fim de reorientar os processos de ensinar e aprender
como um todo e, particularmente, daqueles que incluem os sujeitos Surdos-
Mudos. (CAMPELLO, 2008)

56




A Utilizagao Das Tecnologias Da Comunica¢do Na Educagao De Surdos E As Possibilidades Da Lingua Portuguesa (L2) A Partir Da

Libras (L1) Na Perspectiva Da Educacao Bilingue

Como vimos, o trabalho pedagodgico a partir da visualidade auxilia todos individuos, surdos ou nao,

para a construcdo de sentidos e significados.

Para além da decifragdo do cddigo escrito, a alfabetizagdo/letramento dos alunos surdos leva-se em
consideragao a Libras como a primeira lingua e a Lingua Portuguesa a sua segunda lingua na
modalidade escrita, onde é a partir da intera¢do, do uso de imagens, que os alunos conseguem

construir os seus conhecimentos:

Quando pensamos em alfabetizacdo, a ideia mais popular esta relacionada a
decifracdo do cdodigo escrito. Talvez o préprio nome dado a esse processo seja
uma das causas de tal ideia, “alfabetizacdo”, ligada a “alfabeto”. (...) o tema
alfabetizacdo envolve um conceito muito mais amplo desse termo, um processo
gue resulta da interagdo com a lingua e com o meio.” (RONICE QUADROS, 2000)

RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir dos registros fotograficos e acesso aos videos no Aplicativo Tik Tok e Canal do YouTube, a
autora produziu materiais diddticos aos alunos surdos atendidos na Educacdo Basica da Rede

Municipal de Ensino.

Na figura 1, observa-se o video disponibilizado no Canal do YouTube com a brincadeira “Vivo, morto
e torto”. Segue o Plano de Aula para a proposta na Educacgao Infantil: sdo sugeridas as atividades
psicomotoras, o que torna-se importante o estimulo para o trabalho de alfabetizacdo e letramento

aos alunos surdos.
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PLANOS DE AULA PARA A EDUCACAO INFANTIL

(PRE-ESCOLA / EDUCACAO INFANTIL) AULA 1: BRINCADEIRA “VIVO,
MORTO E TORTO”

[ TES

FONTE: https://www.voutube.com/watch?v=MNNBUBHHCow

OBIJETIVOS:
e ESTIMULAR AS BRINCADEIRAS INFANTIS EM FAMILIA COM A
UTILIZACAO DA LIBRAS:;
e DESENVOLVER O CORPO ATRAVES DAS ATIVIDADES PSICOMOTORAS.

METODOLOGIA:
1. ASSISTIR AQ VIDEO COM A MUSICA “VIVO, MORTO E TORTO™ DA ARTISTA
CACAU VARGAS DISPONIVEL EM:

hitps://www._youtube_com/watch?v=MNNBUBHHCow;
2. EM SEGUIDA, COM A AJUDA DA FAMILIA, REALIZAR OS COMANDOS “VIVO,
MORTO E TORTO’

: 2ANHAR A PARTIR DOS
NI , s
SINAIS EM LIBRAS G Bk

Figura 1. Video com a proposta de atividade psicomotora “Vivo, morto e torto”. FONTE: Arquivo da

autora.

A figura 2 traz o Plano de Aula voltado para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a partir da musica

“Lavar as maos” e sugere-se a ampliacao de vocabulario em Libras.
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PLANOS DE AULA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL |

(1" ANO) AULA 2: MUSICA “LAVAR AS MAOS™

-

FONTE: https:/www voutabe.com/watch?voLZKCOQzV Tdés

ORJETIVOS
o DESENVOLVER A UTILIZACAO DA LIBRAS,
o ESTIMULAR A HIGENIALIZACAO DAS MAOS

METODOLOGIA

1. ASSISTIR AO VIDEO DA PALAVRA CANTATA “LAVAR AS MAOS" DISPONIVEL
EM LIBRAS NO CANAL: htips v soutube som walch Ty = LZKCQzV 146

2 ESTUDAR ALGUNS SINAIS EM LIBRAS SOBRE SOBRE A HIGIENE DAS MAOS

1 UTILIZAR A LIBRAS PARA CANTAR A MUSICA "LAVAR AS MAOS™

ATIVIDADE:  ATRAVES DE  ATIVIDADES PSICOMOTORAS, A CRIANCA
APRENDERA SINAIS SOBRE “HIGIENE"

Figura 2. Video disponivel no Canal do YouTube com a proposta de sinais em Libras a partir da
musica
“Lavar as maos”. FONTE: Arquivo da autora.

A proposta da Figura 3 é o trabalho pedagdgico voltado ao Género Textual “Cantiga de Roda” e a
adaptacao do “Sapo lavou o pé”. Nesse contexto, foi aproveitada a cantiga “O sapo lavou a mao”,
reforcando a necessidade que se fazia em relacdo a higiene pessoal e a valorizacdo das maos na cultura
surda. Vale ressaltar que o trabalho pedagdgico esta voltado as atividades psicomotoras e os registros

em Libras (L1) e Lingua Portuguesa (L2).
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PLANOS DE AULA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL 1

(2° ANO) AULA 3: GENERO TEXTUAL “CANTIGA DE RODA: O SAPO LAVOU A

MAO”
ke Il
‘\f VAMOS CANTAR?
FONTE: https://www.voutube.com/watch?v=0Q0ORsOwOQ7Xce
OBJETIVOS:

e TRABALHAR A RELEITURA DA CANTIGA DE RODA: “O SAPO NAO LAVA
O PE”;

e DESENVOLVER O CORPO ATRAVES DAS ATIVIDADES PSICOMOTORAS
EM LIBRAS.

METODOLOGIA:

1. ACESSAR A CANTIGA DE RODA “O SAPO LAVOU A MAO” ATRAVES DO LINK:
https://www_voutube com/waich?v=0QQRsOwQ7Xcg:

2. ATRAVES DA IMITACAO, UTILIZAR A EXPRESSAO CORPORAL DURANTE AS
ATIVIDADES PSICOMOTORAS EM LIBRAS.

Figura 3. Trabalho pedagdgico com o Género Textual “Cantiga de Roda”. FONTE: Arquivo da autora.

A figura 4 propde a “Contagao de Histdria” através da musica “O Xote das Meninas”, de Luiz Gonzaga,
para os alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental na Educacdo Basica. A proposta é da ampliacdo

de vocabulario em Libras (L1), leitura e escrita em Lingua Portuguesa (L2).
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(6° ANO) AULA 7: CONTACAO DE HISTORIA ATRAVES DA MUSICA “O XOTE
DAS MENINAS”

FONTE: https://www.voutube.com/watch?v=hPhdSiTOaXc
OBIJETIVOS:
e (CONHECER A CULTURA DO BRASIL;

e AMPLIAR O VOCABULARIO EM LIBRAS;
e ESTIMULAR A LEITURA E ESCRITA.

METODOLOGIA:

1. MOSTRAR AOS ALUNOS SOBRE A CULTURA BRASILEIRA;

2. CONVERSAR SOBRE O ARTISTA LUIZ GONZAGA;

3. CONHECER CONTACAO DE HISTORIA A PARTIR DA RELEITURA “O XOTE DAS
MENINAS™ DE LUIZ GONZAGA DISPONIVEL NO CANAL:
hitps://www voutube com/watch?v=hPbdSiTOaXc;

4. UTILIZAR A LIBRAS PARA CANTAR A MUSICA “O XOTE DAS MENINAS”.

Figura 4. Trabalho pedagdgico a partir do video disponibilizado nas Tecnologias da Informagdo e

Comunicacdo (TICs) com a musica “Xote das Meninas”. FONTE: Arquivo da autora.

A proposta da Figura 5 é a releitura através da “Contacdao de Histéria” da “Ariel, a Pequena Sereia”.

Aqui, a descoberta é que a Ariel tem a amiga surda Gabriela.
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PLANOS DE AULA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL 1

(3° ANO) AULA 1: RELEITURA ATRAVES DA CONTACAO DE HISTORIA DA
“ARIEL, A PEQUENA SEREIA” E DA “GABRIELA, A AMIGA SURDA"

FONTE: https://www.voutube.com/watch?v=W zizK4EBdk&t=25s

OBIJETIVOS:
e DESENVOLVER A LEITURA;
e ESTIMULAR A CULTURA SURDA.

METODOLOGIA:

1. ACESSAR A RELEITURA DO LIVRO “A PEQUENA SEREIA”, DE MARCIA
HONORA , DISPONIVEL EM: hitps //www_voutube com ‘watch?v=W_zizK4EBdk&1=25s;
2. CONHECER A HISTORIA DA “GABRIELA”, A AMIGA SURDA DA ARIEL;

3. CANTAR A MUSICA “PARTE DO SEU MUNDQ” DA ARTISTA CHIARA SASSO
COM A FAMILIA;

3. UTILIZAR A LIBRAS PARA AMPLIACAO DO VOCABULARIO.

Figura 5. Producao de videos a partir de aplicativos e no Canal do YouTube. FONTE: Arquivo da

autora.

As Figuras 6 e 7 trazem a proposta de producdo de material didatico impresso (apostilas) e a
possibilidade do trabalho pedagdgico voltado para a leitura e escrita em Lingua Portuguesa. Observa-

se a utilizagdo de IMAGEM — PALAVRA — SINAL.

62




A Utilizagao Das Tecnologias Da Comunica¢do Na Educagao De Surdos E As Possibilidades Da Lingua Portuguesa (L2) A Partir Da

Libras (L1) Na Perspectiva Da Educacao Bilingue

LINGUR PORTUGUE $A - FUNDAMENTAL | 7 ANO 3 BICIZIS - 110 STMANS I

e [ CINGUA PORTUGUE SA - FUNDAMENTAL || ANDS INGIAIS - 11° SEANA |
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YA ATIVIDADE 3
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r \ 53

\\ / rONTE

FONTE: ACERVO DA AUTORA

Figura 6 e 7. Producdo de material impresso (apostilas) e proposta de atividades voltadas para Libras

(L1) e Lingua Portuguesa (L2).

No segundo semestre de 2023 houve o IV Simpdsio sobre Ensino de Lingua Portuguesa para Surdos —
materiais pedagdgicos em foco — ensino e estratégias, onde a autora participou da Secdo de
Comunicacdo Oral 4 sob o titulo “A Multissemidtica aliada as Tecnologias de Comunicacdo e
Informagdo no ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa para surdos” e apresentou as experiéncias

para no Instituto Nacional de Surdo/RJ (DESU/INES).

CONSIDERACOES FINAIS

Varios foram os desafios enfrentados durante a Pandemia Covid-19, principalmente em relacdo a
comunicac¢ado dos surdos, o que foi urgente repensar a pratica pedagdgica a partir das Tecnologias da

Informacdo e Comunicacgado (TICs).

Nesse periodo, os Docentes repensaram a sua pratica pedagdgica e a Formagao Continuada foi um
marco para a aprendizagem na producdo de material didatico visuais e impressos (videos e apostilas).

Os registros fotograficos e em videos sdao recursos valiosos, principalmente na Educagao de Surdos.
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A Formacao Inicial e Continuada é um dos pilares para a pratica docente e se faz necessario o repensar

em Politicas Publicas na proposta de Educacao Bilingue para os Surdos.

A presente pesquisa deixa em aberto possibilidades sobre novos fazeres pedagodgicos, levando em

consideragdo a Lingua Portuguesa na modalidade escrita (L1) a partir da Libras (L1).
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Pedagogia: a ciéncia da educacéo

Capitulo 8
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A VISAO DO PROFESSOR SOBRE O GUIA DO
EDUCADOR A PARTIR DA ANIMACAO “NAUSICAA

DO VALE DO VENTOQO”

Matheus Campos Rangel Centro Universitario Unica
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A Visdo Do Professor Sobre O Guia Do Educador A Partir Da Animacgao “Nausicaa Do Vale Do Vento” Como Auxilio Para A

Abordagem Da Educacdo Ambiental Em Sala De Aula

Resumo: O presente artigo apresenta a visdo do professor sobre o guia do educador elaborado a partir
da animacdao “Nausicaa do Vale do Vento” (1984). O referido material, publicado em 2023, foi
desenvolvido para uso nas disciplinas de Ciéncias e Biologia, para abordar a educacdao ambiental em
sala de aula, buscando ser um recurso alternativo e ludico para a abordagem de temas ambientais,
uma vez que, nos dias atuais, ainda verificamos na literatura a recorréncia de aulas conteudistas e
tradicionais, sendo o aluno um sujeito passivo no que tange o seu aprendizado, sem muita

contextualiza¢do do contetdo com a sua realidade.

Palavras-chave: Guia do educador; Animacao; Educacdao ambiental.
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INTRODUGAO

Nos dias atuais ainda é possivel verificar na literatura o ensino de Ciéncias e Biologia de maneira
descontextualizada a realidade do aluno, de forma tradicional, onde o professor é visto como detentor
do conhecimento, e os alunos sujeitos passivos no que diz respeito ao seu processo de aprendizagem
(Nicola, Paniz, 2016), o guia do educador proposto por Rangel e Moreira (2023), utilizando a animacao
“Nausicad do Vale do Vento” (1984), visa ser um recurso alternativo e ludico para a abordagem de
temas ambientais em sala de aula, trazendo consigo diversas propostas de atividades que auxiliam a
assimilacdo do conteldo atrelado a apresentacdo da animacao. Por meio das atividades propostas em
sala de aula, a consciéncia relacionada a temas ambientais ganham significados sendo interpretados
de forma naturalizada pelos alunos.
Silbiger (2005, p. 377) afirma que “projetando um filme, o professor pode resgatar no intimo do aluno
aspectos que ndo necessariamente estariam visiveis, mas que podem vir a tona com as emogoes
suscitadas pelo video”. Nessa perspectiva, a utilizacdo de um recurso audiovisual em sala de aula pode
ser um potencializador ao despertar no aluno emoc¢des que atribuem sentidos na construcdo dos
saberes de um conteudo. Além do despertar de emocdes, Melo (2018) nos apresenta:

“[...] os recursos audiovisuais sdo necessarios como um artefato motivacional
no processo de ensino de forma atrativa e ludica, primando pela educabilidade
do olhar e alargando o interesse pedagdgico através do recurso que mais bem
agrega valores educativos” (Melo, 2018, p. 55)

Essa metodologia também motiva os alunos durante o processo de ensino e aprendizagem, trazendo
mais ludicidade as aulas e, consequentemente, tornando-as mais atrativas.

Ao analisar-se o processo de aprendizagem dos alunos, um Guia do Educador, busca ser uma
ferramenta auxiliar ao trabalho do professor, que visa promover maior facilidade de conscientizacao
dos alunos sobre uma tematica importante e atual, apresentando propostas didaticas a partir do uso
de algum filme, animacgdo ou qualquer outro recurso audiovisual, visto que no processo de de ensino
e aprendizagem, fazer uso de recursos para complementar o que é corriqueiro da sala de aula é
fortemente recomendavel (Costa, Pereira, Pinheiro, Barros, 2022). Sendo assim, o presente estudo
apresenta resultados a partir da aplicacdo do trabalho “PROPOSTA DE UM GUIA DO EDUCADOR A
PARTIR DA ANIMACAO “NAUSICAA DO VALE DO VENTO” COMO AUXILIO PARA A ABORDAGEM DA
EDUCACAO AMBIENTAL EM SALA DE AULA” (Rangel, Moreira, 2023), levando em consideracdo a visdo

do professor sobre o material didatico elaborado e o uso de suas propostas a partir da animacao.
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“NAUSICAA DO VALE DO VENTO”, AUDIOVISUAL EM SALA DE AULA E A EDUCAGAO AMBIENTAL

A animacdo “Nausicad do Vale do Vento” (1984), permite a abordagem de questdes relacionadas a
educacdo ambiental, j& que a narrativa do filme dialoga com a nossa realidade, trazendo a tona
conflitos existentes entre o ser humano e a natureza, como a superexploragdo dos recursos naturais,
desmatamento, queimadas e a contaminacdo do solo e rios. A trama se passa em um futuro pos-
apocaliptico, em que, apds um evento chamado “Os Sete Dias de Fogo”, os seres humanos utilizam
criaturas gigantescas denominadas “Os Deuses Guerreiros”, que possuem grande poder de destruicao,
para dominar o planeta. Durante esse evento toda a flora e fauna foram devastadas, e o ecossistema
entdo entra em degradacdo. Como consequéncia, surge “Fukai” ou “Mar da Podriddo”, uma floresta
de gas toxico habitada somente pela sua prépria flora e fauna. Um dos animais habitantes de “Fukai”
sdo os Ohmus, uma espécie de invertebrado gigante. Os Ohmus, por mais ddceis que sejam, entram
em um estado de furia quando algum animal dentro da floresta é morto ou encontra-se ameacado. O
filme nos alerta sobre a preservagdo da natureza e o uso consciente de recursos naturais para que no
futuro tenhamos um lugar para viver (Rangel, Moreira, 2023).

Diante do exposto, o uso da animacao permite que a pratica pedagdgica do professor seja enriquecida
com o seu uso, possibilitando uma série de aprendizagens, portanto, seu uso no contexto escolar
proporciona um maior envolvimento dos alunos em seu processo de aprendizagem, porque, atrelado
as atividades propostas os tornam protagonistas (Melo, 2018):

“[...] principalmente porque os recursos audiovisuais promovem a autonomia,
a criatividade e a produc¢do e, consequentemente, a construgao de outras
habilidades e competéncias necessdrias para se fazer jus aos avangos
tecnoldgicos mididticos que proporcionam a circulagdo do conhecimento.
(Melo, 2018, p.58)

No entanto, antes de sua exibi¢do, é necessario que o professor reflita sobre sua utilizacdo em sala de
aula e qual o objetivo se pretende alcancar. Alguns questionamentos ao pensar no uso de algum
recurso audiovisual em sala de aula sdo apresentados por Napolitano (2003): “Qual o uso possivel
deste filme? A que faixa etdria escolar ele é mais adequado? Como vou abordar o filme dentro da
minha disciplina ou num trabalho interdisciplinar [...]” (Napolitano, 2003, p. 11). Tais questionamentos
permitem os educadores refletirem se o recurso audiovisual escolhido é adequado a realidade da sala
de aula e ao conteudo abordado, possibilitando o alcance dos objetivos delimitados ao seu uso
(Rangel, Moreira, 2023).

Além das reflexdes apontadas, € necessario que o professor alinhe a abordagem as competéncias

trazidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), cujo o objetivo do documento é nortear a
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aprendizagem tanto do Ensino Fundamental, quanto do Ensino Médio, por meio de uma referéncia
comum e obrigatdria para as escolas de educac¢do basica do pais (Rangel, Moreira, 2023).
A respeito do cinema de impacto ambiental Vieira e Rosso (2011) apresentam a seguinte ideia:

O cinema de impacto ambiental pode apresentar informacgdes que despertem
o interesse dos alunos e permitem a tomada de atitudes que provoquem a
transformacao ambiental na sua prépria realidade. A percep¢ao do problema
ambiental e de suas possiveis formas de resolucao pode e deve ser tomada
pelos préprios alunos, permitindo-lhes que se tornem independentes e criticos,
para serem agentes transformadores do seu ambiente. Por meio do contetdo
dos filmes de impacto ambiental, podemos adentrar aos problemas ambientais
presentes em suas narrativas. (Vieira, Rosso, 2011, P.562)

Portanto, o estudo pretende mostrar a percepg¢ao do professor, ao utilizar a animacao, a percepgao
dos alunos diante da(s) atividade(s) escolhida(s), se houveram ou nao dificuldades durante a exibicao
da animagdo em sala de aula e se a(s) atividades(s) escolhida(s) ajudou(ram) na contextualizacao
acerca das questées ambientais abordadas pelo filme, entre outras questdes sobre a utilizacdo de

recursos audiovisuais.

METODOLOGIA

O presente estudo constituiu-se de uma pesquisa qualitativa, na qual sua metodologia baseou-se em
um questiondrio semiestruturado direcionado a professores de Ciéncias e Biologia que,
voluntariamente, aplicaram algumas propostas trazidas pelo guia do educador ja referido.
Para a elaboracdo do questiondrio aplicado, foi realizada, previamente, uma revisdo bibliografica
acerca do tema proposto e utilizado o Google Forms para sua estruturacdo. Os questionamentos
presentes nos formulario e respondidos pelos professores sdo apresentados a seguir:
1) Em suas aulas, qual a frequéncia de uso do cinema ou outro recurso audiovisual?

( ) Frequentemente

( ) Eventualmente

( ) Raramente

() Nunca foi utilizado esse recurso

A. Para os professores que nunca utilizaram o recurso audiovisual: qual o motivo da nao

utilizacdo?
B. Para os professores que ja utilizaram o recurso audiovisual: qual sua opinido sobre o uso

dele em sala de aula?
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2) Para todos os professores: existe alguma dificuldade para vocé, ao utilizar algum recurso
audiovisual em suas aulas?
()Sim
( ) Nao
A. Em caso afirmativo na questdo anterior, quais sdo essas dificuldades?
3) Durante a utilizacdo de “Nausicaa do Vale do Vento”, qual sua percepcdo sobre os alunos, ao
usar o filme para se abordar o tema educagao ambiental?
( ) Aprovacao
() Indiferenca
() Reprovacao
A. Em relagdo a questdo anterior, relate um pouco a respeito da percep¢do dos alunos.
4) Qual(is) da(s) atividade(s) foi(ram) utilizada(s) em sala de aula apéds a exibicdo do filme?
() Interpretacdo dos Personagens e Ambientes
() Questionario de Interpretacao
() Quais marcas deixamos no planeta? Calculando a pegada ecoldgica!
() Equilibrio dindmico dos ecossistemas
( ) Causas E Consequéncias
() Uso sustentavel dos recursos

5) Qual sua percepg¢dao sobre o uso de “Nausicad do Vale do Vento” e a(s) atividade(s)
escolhida(s)?
6) Houveram dificuldades encontradas no uso do filme “Nausicaa do Vale do Vento”?
()Sim
( ) Nao
A. Em caso afirmativo na questao anterior, relate a respeito.
7) A(s) atividade(s) escolhida(s) por vocé ajudou(ram) na contextualizacdo acerca das questoes
ambientais abordadas pelo filme e na sua relacdo com os dias atuais?
()Sim
( ) Nao

A. Em relagdo a questdo anterior, relate um pouco a respeito, justificando sua resposta.
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O compartilhamento do formuldrio contendo os questionamentos, se deu através de e-mail e do
aplicativo de mensagens instantaneas, WhatsApp, sendo essas ferramentas mais acessiveis de serem
utilizadas e de veiculagdo mais rapida.

O questionario divulgado, foi dividido em cinco se¢des, as quais sdo apresentadas abaixo. Dessa forma,
foi possivel tragar um perfil do publico voluntario participante da pesquisa:

e Secdo 1: titulo do questiondrio e apresentagao da pesquisa e dos pesquisadores.

e Secdo 2: termo de consentimento livre e esclarecido. Todos os participantes tiveram que
assinalar se concordavam ou ndo com a utilizacdo dos dados obtidos a partir das respostas
por eles apresentadas.

e Secdo 3: perfis dos voluntarios. Nessa secdo, o professor voluntdrio identificava-se quanto
a sua atuacao e perfil da turma participante.

e Secdo 4: questdes de multipla escolha e discursivas respondidas pelo professor voluntario.
A andlise a partir das respostas dessas questdes permitiu a realizacdo dessa pesquisa.

e Secdo 5: agradecimentos.

A partir dos dados obtidos acerca das percep¢des dos voluntarios, foram gerados, automaticamente,
pelo sistema utilizado, graficos os quais analisam todas as se¢Oes descritas acima. Tais percepgdes

serdo detalhadamente apresentadas nos resultados desse artigo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir dos dados coletados, verificou-se a aplicacdo do Guia do Educador proposto em duas turmas:
uma turma do 2° ano do Ensino Médio e outra do 9° ano do Ensino Fundamental.
A partir das respostas, observa-se que os professores usam o cinema ou outro recurso audiovisual de

forma frequente ou eventualmente.

1) Em suas aulas, qual a frequéncia de uso do cinema ou outro recurso audiovisual?
2 respostas

@ Frequentemente
@ Eventualmente
# Raramente

@ Nunca foi utilizado esse recurso
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Quanto a opinido dos professores sobre a utilizagdo de recursos audiovisuais em sala de aula, um dos
respondentes comenta que: “E um excelente recurso que possibilita ampliar a visualizacdo do aluno
em determinados contextos abstratos, e ainda, proporciona a visualizacdo do conteido de maneira
aplicada e contextualizada, em filmes e documentdrios, por exemplo. Além de atrair a atengao dos
estudantes” e que “enriquecem o trabalho do professor”. Corroborando com as experiéncias
profissionais relatadas, Rohrer e Oliveira (2017) apresentam que o audiovisual e outras ferramentas
oferecem experiéncias interessantes e criativas para o processo de ensino e aprendizagem,
promovendo um maior interesse nos alunos.

Em analise as dificuldades encontradas ao utilizar algum recurso audiovisual durante as aulas, foi
possivel verificar divergéncias nas respostas. O profissional que respondeu enfrentar dificuldades em
relacdo ao uso da ferramenta, relata que as principais dificuldades sdo a auséncia de um ambiente
estruturado e internet de boa qualidade, apresentando que: “As principais dificuldades que encontro
atualmente sdo: auséncia de um ambiente estruturado (tem uma étima TV e uma sala que os alunos
ficam mal acomodados/a sala de aula ndo é adequada ao uso de data shows) e de Internet de boa
gualidade (quando solicitado a leitura de um gr code ou a pesquisas nos préprios celulares dos

alunos)”.

2) Para todos os professores: existe alguma dificuldade para vocé, ao utilizar algum recurso
audiovisual em suas aulas?

2 respostas

® Sim
® Nio

A falta de estrutura é um problema grave presente na educacao brasileira, uma noticia do Jornal Hoje,
transmitida em 2021, aponta que quase 10 milhdes de estudantes estdo matriculados em escolas
publicas sem condicOes basicas de infraestrutura, dentro dessas condi¢cGes encontra-se a falta de
conexdo a internet. Portanto, por mais que se planeje a utilizacdo de um recurso audiovisual em aulas,
ainda nos dias atuais o professor encontra desafios, principalmente relacionado a falta de

infraestrutura das escolas publicas do pais.
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Quando questionados em relacdo ao uso do filme “Nausicad do Vale do Vento” (1984), os professores
apresentaram percepgGes distintas quanto a percep¢do que tiveram sobre seus alunos durante a

aplicacdo da proposta.

3) Durante a utilizagdo de "Nausicaa do Vale do Vento', qual sua percepgao sobre os alunos, ao

usar o filme para se abordar o tema educagao ambiental?
2 respostas

@ Aprovagio
@ Indiferenga
@ Reprovacdo

Essa questdo nos leva a refletir quanto ao planejamento em relagdo ao seu uso em sala de aula. Vieira
e Rosso (2011) nos apresentam que a exibicdo de um filme sem a indagacdo e o debate com os
estudantes ndo atende aos requisitos educativos, portanto, a simples exibicdo de filmes em sala de
aula sem a reflexdo acerca de sua utilizacdo pode tornar o recurso invidvel para fins educativos. A ideia
de previamente contextualizar o tema é importante, pois uma das respostas a respeito da percepcao
dos alunos, diz que eles prestaram pouca atenc¢do, dando pouca importancia para o conteudo do filme.
Em contra partida, a outra resposta se mostra positiva, expressando que os alunos gostam de quando
a aula possibilita a exibicdo de um filme, proporcionando uma maior atengao dos estudantes..

Sobre a(s) atividade(s) utilizada(s) em sala de aula apds a exibicdo do filme, foram utilizadas duas
atividades: o “Questiondrio de Interpretacdao” e “Quais marcas deixamos no planeta? Calculando a

III

pegada ecoldgica
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4) Qual(is) da(s) atividade(s) foi(ram) utilizada(s) em sala de aula apds a exibi¢édo do filme?
2 respostas

Interpretacao dos Personagens e
Ambientes

Questionarno de Interpretacao 1(50%)

Quais marcas delxamos no

planeta? Calculando a pegada.,
Equilibrio dindmico dos
ecossistemas

1(50%)

Causas E Consequéncias

Uso sustentavel dos recursos

00 0.8 1.0

O
N
;
o
o

A percepcdo dos professores sobre o uso do filme e as atividades escolhidas nos apresentam duas
respostas distintas, uma se mostrando positiva, expondo que: “Os alunos se envolveram bastante. O
questionario de interpretacdo e a interpretacao dos personagens ajudaram bastante na compreensao
do filme e a contextualiza-lo com os dias atuais. Ja o cdlculo da pegada ecoldgica proporcionou um
choque de realidade, os alunos ndo imaginaram que atividades simples do dia-a-dia impactaram tanto
na satide do planeta”. A outra resposta diz que: E um filme interessante mas n3o foi capaz de prender
a atencdo dos alunos, um pouco pelo fato de ser antigo mas também por estar legendado”. Com a
segunda resposta, retornamos a questao sobre a percepgao dos alunos em relacao ao filme, o que nos
mostra que um dos possiveis motivos dos alunos prestaram pouca atencdo e ndo darem muita
importancia ao filme, deve-se ao fato do filme estar legendado e ndo existir uma dublagem para ele.

Quando questionados sobre se houve dificuldades encontradas no uso do filme, temos uma resposta

afirmativa.

6) Houveram dificuldades encontradas no uso do filme "Nausicaa do Vale do Vento'?
2 respostas

® Sim
@ Nao

77




A Visdo Do Professor Sobre O Guia Do Educador A Partir Da Animacgao “Nausicaa Do Vale Do Vento” Como Auxilio Para A

Abordagem Da Educacdo Ambiental Em Sala De Aula

A dificuldade apresentada pelo professor é que: “Filme longo e sem possibilidade de dublagem. As
vezes os alunos se perdiam na leitura das legendas, mas foi possivel a percepgao e o entendimento do
contexto”. Tal resposta nos faz retornar novamente e reforcar que a possivel e principal dificuldade
em relagdao ao uso do filme “Nausicaa do Vale do Vento” (1984) em sala de aula seja o fato dele estar
apenas legendado, se tornando um desafio a depender da turma, ja que exige dos alunos uma leitura
mais fluida para conseguirem acompanhar. Mas, como apresentado na resposta do professor,
percebe-se que por mais que tenha surgido essa dificuldade foi possivel a percep¢do e o entendimento
do contexto apresentado no filme. Nos trazendo algo positivo em relacdo ao filme, ja que ele se mostra
capaz de cumprir com o que foi proposto, que é o seu uso para a abordagem da educa¢dao ambiental
em sala de aula.

Sobre a(s) atividade(s) escolhida(s), foi questionado se elas ajudaram na contextualiza¢do acerca das

guestdes ambientais abordadas pelo filme e na sua relacdo com os dias atuais.

7) A(s) atividade(s) escolhida(s) por vocé ajudou(ram) na contextualizacdo acerca das questdes

ambientais abordadas pelo filme e na sua relagdo com os dias atuais?
2 respostas

® Sim
® Nio

Segundo apresenta o grafico, as atividades contribuiram para contextualizar as questdes ambientais
abordadas e sua relagdo com os dias atuais, mostrando que mesmo o filme sendo antigo é possivel
relaciona-lo com a atualidade. Em relacdo ao questionamento os professores justificaram que: “Sim.
Os alunos conseguiram contextualizar e correlacionar o tema e histéria do filme, com os dias atuais”,

e que o “o questionario foi bem estruturado e contextualizado”.

CONSIDERAGOES FINAIS

A utilizacdo do filme “Nausicad do Vale do Vento” (1984) como um recurso didatico para auxiliar
professores de Ciéncias e Bioldgicas na abordagem de temas e conteudos relacionados a educagao

ambiental, se mostra positivo, servindo de estratégia ludica e elevando o foco atencional dos alunos
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durante as aulas. Além disso, as atividades propostas no guia contribuem para a contextualizacdo do
filme com a atualidade, tornando possivel relacionar a ficgdo abordada no filme com a realidade que
vivemos.

No entanto, em relagao as dificuldades que seu uso pode apresentar se deve ao fato do filme estar
disponivel apenas de forma legendada, sem possibilidade de dublagem. Outro fator importante é a
infraestrutura escolar, portanto, sua utilizacdo deve ser pensada com rigor, analisando as condi¢des
que a escola oferece para sua exibicdo e na fluéncia da leitura dos alunos para que eles consigam

acompanhar a legenda do filme.
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Estagio Curricular Na Educacao Infantil: Narrando Uma Experiéncia Formativa

Resumo: O estagio curricular de docéncia na Educacdo Infantil é o objeto e contexto das reflexdes
deste trabalho no sentido de possibilitar ao graduando adentrar no campo da sala de aula e interagir
no ambiente da primeira etapa da educacdo bdsica. Nela se aprofunda a constituicdo do ser crianga,
como seres capazes de aprender, brincar, descobrir, inventar, dentre outras aprendizagens. Desta
maneira, o artigo tem como objetivo narrar experiéncias vivenciadas durante o periodo de estagio de
docéncia na Educacdo Infantil realizado no sétimo semestre do curso de Pedagogia, da Universidade
Federal do Pard/Campus Castanhal. Este componente curricular nos possibilita vivenciar a relagdo
entre teoria e pratica no processo de formacdo académica, bem como registrar vivéncias pedagdgicas
em uma escola publica de Educacdo Infantil, localizada na cidade de Castanhal-PA. Como referencial
tedrico dialogamos com Miranda (1992), Cunha (1997), Oliveira (2022), Zabalza (2014) e com alguns
marcos da legislacdao educacional vigente. Metodologicamente, a abordagem narrativa norteou o
trabalho desde a constituicdo dos referenciais tedéricos, assim como os procedimentos durante a
pesquisa de campo centrada nas interagdes com as criangas e as praticas docentes em sala de aula.
Os resultados obtidos nos possibilitam compreender que a pratica docente exige muita
responsabilidade do profissional pedagogo que atua em sala de aula pela influéncia decisiva que
exercem sobre os alunos em que tais intera¢des pedagdgicas que permeiam a pratica docente e a
identidade do professor pedagogo se consolida. As criancas sdo narradores natos e comecam com
pequenas histdrias de coisas que vivenciam no seu dia a dia, é imprescindivel reconhecer e aprender
a ouvir com mais destreza. Portanto, o estdgio curricular na graduacdo, proporciona aos futuros
docentes reflexdes que certamente contribuem de modo fundamental com o processo de

autoconhecimento, significados formativos para qualidade ética ao processo de profissionalizacado.

Palavras-chave: Estagio curricular, Educagdo Infantil, Formagdo Docente.
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INTRODUGAO

O estagio curricular de docéncia é componente obrigatério de acordo com a LDB — Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo n? 9394/96 nos cursos de licenciatura de professor, por ser uma atividade de
fundamental importancia no processo de formagdo dos futuros docentes. E um espago que possibilita
aos graduandos vivenciar o que foi aprendido durante o periodo de estudo no curso, tendo como
funcdo incluir as inimeras disciplinas que compdem o curriculo académico, contribuindo assim para

uma relagdo mutua entre os componentes curriculares e a pratica.

Dentre os varios componentes curriculares dos cursos de formacao inicial de professores, o estagio
curricular destaca-se como um dos elementos fundamentais do processo de formacdo docente, pois
é o espac¢o onde professores formadores e estudantes podem refletir, numa dimensdo distinta e
privilegiada, sobre problemas e praticas que envolvem nossa atuacao, uma vez que o estagio curricular
é entendido como “[...] uma situacdo de aprendizagem com caracteristicas diferentes das demais

situacdes académicas, mas com os mesmos propoésitos formativos” (ZABALZA, 2014, p. 179).

A Educacdo Infantil € compreendida como a primeira etapa da educacao basica, e tem um significado
de real importancia quando atrelada ao estdgio curricular na Educacgdo Infantil possibilitando ao
graduando adentrar no campo da sala de aula e viver experiéncias que contribuem para sua formacao
docente; é na educacdo infantil que se inicia a construcdo do ser crianca é onde as criancas tém a
oportunidade de aprender, brincar, descobrir, inventar, dentre outras aprendizagens que essa fase

possibilita.

Vivenciar este estagio me trouxe muitas expectativas; primeiramente, por ja ter realizado estagio
remunerado na Educacdo Infantil, pensei em voltar na escola e pedir a diretora que assinasse os
documentos necessdarios do estagio. Porém, a realidade do primeiro estagio foi de uma escola
particular e senti a necessidade de ir para uma creche municipal publica. Assim, direcionamos o estagio
(a pesquisa) a uma creche no bairro em que resido para que ficasse viavel minha locomoc¢do. Minhas
expectativas eram enormes, conhecer a realidade da populacdo que usufrui da creche, conhecer
diferentes criancas, outras praticas pedagdgicas que valorizassem a criancga e seus saberes. Anseio por

me constituir uma profissional consciente da realidade em que desejo atuar.

O principal critério para selecionar a escola, era que fosse municipal, publica e localizada no bairro em
gue resido atualmente para facilitar a locomogdo até o local. Assim, escolhi a Creche Municipal Maria

Ruth Das Chagas Cravo, localizada no Bairro Jaderlandia na cidade de Castanhal-PA.
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As motivacOes para a realizacdo do estagio supervisionado perpassam pela possibilidade de voltar a
sala de aula, de estar com as criancas, de apender a relacionar cada vez mais teoria e pratica, haja
vista, que o curso de pedagogia nos da relevantes arcabouco tedrico, mas ndo nos prepara,
suficientemente, para a vivéncia da sala de aula; ensina como desenvolver atividade, mas ndo como
adapta-las de acordo a realidade da turma; sdo iniUmeras as questdes que sdo necessdrias a pratica

docente, mas que a graduagao ndo consegue propiciar a devida experiéncia.

Este trabalho tem por objetivo narrar experiéncias vivenciadas durante o periodo de estagio de
docéncia na Educacdo Infantil realizado no sétimo semestre do curso de Pedagogia, da Universidade
Federal do Pard/Campus Castanhal. Este componente curricular nos possibilita vivenciar a relagdo
entre teoria e pratica no processo de formacdo académica, bem como registrar vivéncias pedagdgicas

em uma escola publica de Educagao Infantil, localizada na cidade de Castanhal.

E para tal, por provocacao de professor, fui desafiada a conhecer, compreender os principais conceitos
e experenciar a abordagem da pesquisa narrativa, a qual ndo conhecia antes de iniciar a disciplina de
Estagio de Docéncia na Educacdo Infantil. Tal processo de aproximacdo a pesquisa educacional com
pesquisa narrativa dialogamos teoricamente com: Miranda (1992), Cunha (1997), Oliveira (2022),

Zabalza (2014) e com os marcos da legislacdao educacional vigente.

DIMENSOES METODOLOGICAS

Assumindo a abordagem da pesquisa narrativa, tendo como foco as experiéncias vivenciadas no
Estagio Curricular de Docéncia na Educacdo Infantil, desde a constituicao dos referenciais tedricos,
assim como os procedimentos durante a pesquisa de campo centrada nas interagdes com as criangas,
e com as praticas docentes em sala de aula. O Iécus de pesquisa e realizacdo do Estagio Curricular de
Docéncia na Educacao Infantil foi a Creche Municipal Maria Ruth das Chagas Cravo, que fica localizada
na Rua Francisco Pereira Lago, Conjunto Rouxinol no bairro do Jaderlandia, em Castanhal-PA. O bairro

em que se encontra a Creche é mais populoso da cidade.

A constituicdo dos dados da pesquisa foi centrada nas interacdes no ambiente da sala de aula e no
registro no didrio de campo. Nesta perspectiva compreendemos o trabalho com a abordagem

narrativa de acordo com Cunha (1997):

“Trabalhar com narrativas na pesquisa e/ou no ensino é partir para a
desconstrucdo/construcdo  das  préprias  experiéncias  tanto  do
professor/pesquisador com o dos sujeitos da pesquisa e/ou do ensino. Exige
gue a relacdo dialdgica se instale criando um a cumplicidade de dupla
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descoberta. A o mesmo tempo que se descobre no outro, os fen6menos
revelam-se em nés”.

Assim, o pesquisador se forma ao entrar em contato com a realidade e descrevé-la a partir de sua
visdo, de suas emogdes, das agdes significativas para aquele que observa; com o que o ambiente de
pesquisa e os sujeitos nele presente irdo despertar no pesquisador; como reforca Névoa (1992) “é
impossivel separar o eu profissional do eu pessoal”. O que nao foi diferente para esta pesquisadora
ainda em formacao, foi um desafio viver este periodo de estdgio buscando desenvolvé-lo dentro da
abordagem narrativa, ouvir as histérias das pessoas e ter a responsabilidade de reconta-las a partir da

minha visdo, perspectiva e experiéncia foi também uma descoberta de mim.

De acordo com Sousa e Cabral (2015) “a narrativa torna-se, portanto, relevante para o contexto de
formacgdo em que se concebe o professor como narrador-personagem-escritor de histdrias que se
constituem a partir de diversas situacdes de formacao”. Assim, além do papel de narra as histdrias que
vivencia, o professor narrador é também personagem dessas histdrias pois estd presente agindo e

influenciando o ambiente.

RESULTADOS E DISCUSSOES: EXPERIENCIAS VIVENCIADAS NO ESTAGIO

O estagio descrito nesta pesquisa ocorreu na Educacdo Infantil ao longo do més de maio de 2024. Os
dois primeiros dias foram para observagao do espaco, da turma e sua relagdao com a professora e com
os demais sujeitos presentes no espaco escolar. A turma escolhida para a realizacdo estdgio foi o
infantil IV, sendo composta por 25 alunos entre eles dois alunos com TEA (Transtorno do Espectro

Autista), os alunos com TEA possui mediadora individual, totalizando trés professoras em sala de aula.
O primeiro contato com a turma foi repleto de ansiedade e nervosismo, conforme relato abaixo:

Ao se aproximar do hordrio de ir para a escola, comecei a sentir um nervosismo
e ansiedade. As 13:30h cheguei & escola e fui a sala da direcdo, em seguida a
diretora me direcionou a sala onde iria realizar o periodo de estagio obrigatorio.
As professoras e os alunos me receberam bem, principalmente umas
mediadoras, que foi de uma gentileza enorme e informou sobre o
funcionamento da sala de aula.

Antes de iniciar a aula, a professora pediu aos alunos que pegassem seu caderno na mochila e nesse

exato momento, peguei também meu caderno de anotacgdes.
Ao pegar meu caderno de anotacg6es, fui indagada por uma aluna sobre o tamanho do meu caderno.

— Por que o seu caderno é tdo pequeno? (Aluna)

— Olha aqui o meu é grande e eu sou pequena. (Aluna)
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Esse pequeno didlogo foi a minha primeira conversa com uma aluna da sala; no decorrer da aula os
alunos olhavam em minha dire¢do com estranhamento, o que é normal ja que havia alguém que nao

conheciam invadindo seu espaco.

No més seguinte em junho é realizado na escola a festa junina e os ensaios transcorriam regularmente;
participei do ensaio junto com as professoras e recebi o convite para ir prestigiar os alunos em sua
apresentacdo. Me senti feliz com o convite e desejava estar presente nesse momento para rever as

criangas; o que infelizmente ndo foi possivel.

Sabemos que um dos objetivos do Estdgio de Docéncia é a possibilidade que o estagidrio tem de
colocar em pratica todo o conhecimento adquirido durante o curso para planejar e dar uma aula.

Conforme consta na Resolugdo CNE/CP n2.1, de 01/05/2006 determina, em seu artigo 8, que:

IV — Estdgio curricular a ser realizado, ao longo do curso, de modo a assegurar
aos graduandos experiéncia de Exercicio profissional, em ambientes escolares
e ndo-escolares que ampliem e fortalecam atitudes éticas, conhecimentos e
competéncias:

a) na Educagdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino Fundamental,
prioritariamente; [...] (BRASIL, 2006, p. 5).

Embora seja previsto em lei, ao chegarmos na escola raramente encontramos profissionais aptos a

compartilharem sua sala de aula como meio de aprendizagem para nés, profissionais em formacao.

Cada crianca/aluno é reflexo da sua realidade; ao olharmos para cada um é possivel analisar e perceber
as dificuldades enfrentadas por cada aluno. Em um de varios didlogos tidos com a professora titular
da sala de aula na qual se realizou meu periodo de estagio, em conversa a mesma relatou que alguns
alunos usavam roupas muito apertadas para ir a escola e que ao conversar com os pais e explicando
gue os uniformes eram obrigatérios, os mesmos disseram nao ter condi¢des econémicas para adquirir

o uniforme. A professora contou-me:

Eu via as criangas cada dia indo para a escola com roupas menores e apertadas,
algumas até reclamavam dizendo que machucava. Entdo comprei uns 6
uniformes e dei as criangas, assim pelo menos alguns dias elas podem vir mais
confortaveis. (Professora).

Um fato que nao pensei que iria presenciar ocorreu no quarto dia de estagio, um aluno chegou perto

de uma das mediadoras e falou ao seu ouvido:

— Professora? (Aluno)
— Oi, meu amor. (Mediadora)
— Eu estou com fome e fome de comida. (Aluno)

— Vocé ndo almogou em casa? (Mediadora)
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— Nao. (Aluno)
— Calma e senta ai, que daqui a pouco é a hora do lanche. (Mediadora)
(Registro, dia 22/05/2024)
O aluno se sentou e de imediato comecgou a chorar e repetindo que estava com fome; pouco tempo depois a
professora titular volta para a sala e se depara com a crianca chorando que corre para seu lado e repete as
mesmas coisas que falou para a mediadora. No entanto, a professora titular disse que era conversa dele e que

fala essas coisas desde o ano passado.

Nesse momento, fiquei perplexa com a fala feita pela professora, ndo é normal e nem deve ser uma crianca,
um aluno seu chorar por estar sentindo fome e ndo ter sua situacdo levada a sério; ja que a alimentacdo e
desempenho escolar estdao diretamente interligados. Uma crianca com fome ndo é capaz de usar toda a sua
potencialidade, quica parte dela. Se para um adulto ja é uma situacdo insustentavel, para um individuo em
plena formacao fisica e intelectual, é pior ainda. Segundo Oliveira (2022):
Quando uma crianga se encontra em uma situacao de vulnerabilidade social
como trabalho infantil, negligéncia familiar, violéncia fisica ou psicolégica, a
possibilidade da sua permanéncia é muito pequena. O resultado é quase
sempre a evasao escolar e quando a evasdo nao é definitiva, mas os alunos
deixam de frequentar muitas aulas, a sua aprendizagem é significativamente
afetada porque os conteudos previstos no curriculo para cada ano letivo
possuem uma sequéncia légica, principalmente nos anos iniciais do ensino
fundamental, que os professores e as escolas entendem ndo poderem mudar.
Por outro lado, muitos desses educandos-crianga ao permanecerem na escola,
muitas vezes apresentam problema de indisciplina na sala de aula; dificuldade
de aprendizagem; falta de interagdo; dificuldade na fala; necessidade de
acompanhamento por parte de equipe multidisciplinar, envolvendo também o

conselho tutelar e, a escola, pouco faz para amenizar esses problemas e inseri-
las pedagdgica e afetivamente em seu espago. (Oliveira, 2022. pg. 39.)

E preciso reeducar nossa maneira de olhar para a crianca e sua realidade e buscar compreender como
a crianca apreende a realidade em que vive. Desse modo, é funcdo da escola possibilitar aos

educandos a aprendizagem, com respeito e solidariedade.

A experiéncia por mim vivenciada ndo ocorreu como esperava, ndao me foi concedida a abertura para
a pratica docente durante o periodo de estdgio curricular, fui bem recebida pela direcdo da escola que
escolhi para a realizacdo do estagio, ao chegar em sala de aula a professora foi simpatica, mais minha
presenca parecia lhe incomodar. Todas as conversas que tive com a professora foram de minha
iniciativa, a professora apenas respondia minhas perguntas, sem demonstrar muito interesse. Ao pedir

autorizacdo para aplicar uma aula ou uma atividade para a turma ndo obtive éxito.

Sinto em dizer, que a pratica docente que busquei vivenciar no periodo de estagio se resumiu a

observacdo. Nessa perspectiva, Miranda (2008) destaca que os estagios sdo quase sempre reduzidos
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a uma pratica instrumental, limitando o papel do estagidrio a um mero observador, a pratica é
responsavel por cristalizar o que ha de mais importante nos estagios atualmente; a dicotomia entre
teoria e pratica ajuda a compreender este importante momento da formacao inicial como algo que é
desarticulado e alocado nas ultimas etapas do curso, unicamente para cumprimento de exigéncias

legais.

No entanto, a professora me permitiu participar da aplicacdo das atividades de sala, algumas vezes
pediu meu auxilio para Ihe ajudar com os alunos, foi um momento em que me senti acolhida pela

professora e pelos alunos.

No quarto e quinto dia do estdgio, a aula foi em alusdo ao “Maio Laranja Contra o Abuso Sexual
infantil”; a professora utilizou um semaforo do toque para explicar aos alunos onde um adulto pode
ou ndo pegar em seu corpo. Os alunos estavam bastante atentos a tudo era dito pela professora,
depois da explicacdo os alunos foram realizar a atividade a qual pude auxilia-los novamente. A
atividade foi realizada em grupos e ao final restava apenas um aluno que foi deixado sozinho por seu

grupo para finalizar a pintura do desenho. Me aproximei dele para saber o motivo de estar ali sozinho.

— Por que vocé esta pintando sozinho? (Perguntei)

— Os meninos estavam com preguica e a professora chamou para escovar
os dentes, mas minha escova ndo ta aqui e eu nem lanchei. E vou
terminar de pintar essa parte branca aqui. (Aluno)

— Por que vocé ndo comeu? (Perguntei)

— Eu vou comer chocolate em casa, se vocé quiser pode vir comigo, a
mama3e deixa. (Aluno). (Registro, dia 22/05/2024)

N3o esperava por esse convite, mas tal atitude do aluno me ajudou a compreender que apesar dos
poucos dias em que me fiz presente em sala de aula os alunos ja estavam se habituando a minha

presenca e desenvolvendo afeicdo por mim.

Durante os momentos de brincadeiras das criancas sempre fiz questdo de me fazer presente,
participar e observar como se davam as interagdes com os colegas de turma. De acordo com a BNCC
(2019) “o ato de brincar durante a infancia promove a interacdo da criangca com o seu cotidiano,
proporcionando aprendizagens e potenciais para o seu desenvolvimento” (Brasil, 2019). Foi
perceptivel como os alunos eram livres para brincar e decidir suas brincadeiras, interagindo nao

apenas com seus colegas de turma, mas também com as demais turmas da escola.

O periodo de estagio me permitiu compreender que seguir uma rotina escolar com os alunos faz

totalmente a diferenga, pois eles se habituam e se torna mais pratico o trabalho. Foi imprescindivel
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essa vivéncia para o interligar teoria e pratica, contribuindo para minha formacao docente. Apds esse
periodo de estagio foi possivel compreender que é nesse contexto que a identidade profissional vai
sendo construida com as experiéncias, nos espacos de formacao possibilitando a pesquisa e que leve

o estagidrio a entender a profissao docente, aliados a ética profissional, competéncia e compromisso.

CONSIDERACOES A PARTIR DE UMA EXPERIENCIA FORMATIVA MARCANTE

A realizacao deste estagio foi de suma importancia para minha formagdo nas dimensdes profissional
e pessoal. Infelizmente como ja relatei acima, ndo vivenciei a docéncia em si, mais vivenciei e ouvi
histdrias. Os narradores foram os alunos que a cada pergunta feita contavam um pouco de si e da sua
histéria; narravam acontecimentos com os familiares; descreviam como era a sua casa e, em especial,
seu quarto; alguns falaram sobre o abandono por parte de seus pais e demonstravam muitas vezes
necessitados de um abraco, de um sorriso, um carinho. Mesmo ndo tendo realizado o objetivo central
gue era planejar e aplicar aulas; realizei um que estava em meu inconsciente e que ndo imaginaria que
precisava, fui a cada dia mais e mais humanizada pelo convivio com os alunos, com suas dificuldades
e com suas historias; criancas de personalidades diversas e o que propiciou interacées bastante

interessantes.

Aprendi a ouvir com mais destreza, a perceber o que muitas vezes esta implicito e a conviccdo de que
toda crianga precisa de afeto e a escola, em muitos casos, é o Unico lugar onde essa crian¢a pode
recebé-lo. Desse modo, ressalto que nos momentos em que a professora era muito rigida com os
alunos, ou até mesmo a forma como os tratava ndo me agradou. Contudo, compreendi que a
rigorosidade é necessaria para manter controle da sala de aula e com 25 alunos essa tarefa se torna

dificil e, ainda assim, é notdrio o carinho e respeito que os alunos tém da professora.

Percebo que o estagio é de suma importancia para a formacao académica do graduando, precisa seguir
numa visdo onde professores e alunos possam discutir, dialogar e refletir as experiéncias vivenciadas
no ambiente escolar. Entender a formacao docente no contexto da formacao continuada, onde ocorre
diversos saberes, num movimento tedrico-pratico e que se modificam com as experiéncias

profissionais.

A partir dessas consideracdes, pude perceber a importdncia do estagio curricular na graduacao,
proporcionado para os futuros docentes experiéncias que serdo vividas no ambiente escolar, e que
certamente contribuirdo para a construcdao da sua identidade docente. O periodo cumprido pelo

estdgio em educacdo infantil, desde as observacgdes e as participacdes me proporcionou rever algumas

89




Estagio Curricular Na Educacao Infantil: Narrando Uma Experiéncia Formativa

convic¢Oes diante do fazer docente; compreendi que a sala de aula é um espaco complexo que exige
conquista com postura e respeito, mas sem deixar de ouvir o que a crianga tem a dizer, as criangas

sempre tém algo para falar e poucas oportunidade de serem ouvidas. A compreensao de tais fatos,

me faz acreditar que esta experiéncia marcou meu processo formativo.
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Educacao Inclusiva E O Desafio Dos Professores Com Estudantes Atipicos

Resumo: A educacdo inclusiva constitui um dos maiores avangos na busca por uma sociedade mais
justa e igualitaria. No entanto, sua efetivagao no contexto escolar ainda apresenta iniUmeros desafios,
especialmente para os professores que atuam diretamente com estudantes atipicos. Este artigo
discute os principais obstaculos enfrentados pelos docentes no processo de inclusdo escolar,
destacando a importancia da formagdo continuada, das politicas publicas e da sensibilizacdo da
comunidade escolar para a promocao de praticas pedagdgicas realmente inclusivas. Conclui-se que a
inclusdo exige compromisso coletivo, empatia e flexibilidade pedagdgica para garantir o direito a

aprendizagem de todos os alunos.

Palavras-chave: Educacdo inclusiva; professores; estudantes atipicos; diversidade; inclusdo escolar.
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INTRODUGAO

A educacdo inclusiva é um principio norteador das politicas educacionais contemporaneas, pautado
no reconhecimento da diversidade humana e no direito inaliendvel a educacdo de qualidade para
todos. Ela propde que a escola se torne um espaco plural, onde as diferengas ndo sejam vistas como

limitacdes, mas como oportunidades de aprendizagem coletiva e de desenvolvimento humano.

Entretanto, apesar dos avancos legais e tedricos, a pratica da inclusdo ainda enfrenta diversos
entraves. Entre eles, destacam-se a caréncia de formacdo adequada dos professores, a falta de
infraestrutura escolar, a escassez de recursos pedagdgicos adaptados e a necessidade de uma

mudanca cultural na maneira como a diferenca é percebida dentro do ambiente escolar.

O PAPEL DO PROFESSOR NA EDUCAGAO INCLUSIVA

O professor é o principal agente da inclusdo no contexto escolar. E ele quem traduz as diretrizes e
principios da educacdo inclusiva em praticas pedagdgicas concretas e significativas. Para tanto, deve
possuir uma formacdo que o habilite a compreender as especificidades dos estudantes atipicos,

adaptando suas estratégias de ensino conforme as necessidades individuais de cada aluno.

Os estudantes atipicos — que podem apresentar deficiéncias fisicas, intelectuais, sensoriais, multiplas
ou condi¢des como o Transtorno do Espectro Autista (TEA) — demandam uma abordagem pedagdgica
diferenciada, centrada na valorizacdo das potencialidades e ndo nas limita¢des. Esse trabalho requer,
além de conhecimento técnico, sensibilidade, empatia e compromisso ético com o desenvolvimento

integral do educando.

DESAFIOS E DEMANDAS DO COTIDIANO ESCOLAR
Entre os maiores desafios enfrentados pelos professores estdo:
e A falta de formacdo continuada especifica, que dificulta a compreensdo das necessidades

educacionais especiais e a elaborac¢do de estratégias eficazes;

e A auséncia de apoio institucional, como equipes multiprofissionais, materiais didaticos
adaptados e espacos adequados;

e A sobrecarga de trabalho docente, que limita o tempo para planejamento individualizado e
acompanhamento pedagégico;

e O preconceito e a falta de sensibilizacdo da comunidade escolar, que muitas vezes reproduzem
praticas excludentes, ainda que de forma inconsciente.
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Superar essas barreiras implica repensar o modelo tradicional de ensino e investir na construcao de
uma cultura escolar inclusiva. A colaboragao entre professores, gestores, familias e profissionais de

apoio é essencial para garantir uma educacdo que respeite e valorize as diferencas.

A FORMAGAO CONTINUADA E O COMPROMISSO ETICO

A formacdo continuada é um pilar fundamental para a consolidacao da educacao inclusiva. Ela permite
que o professor amplie seus conhecimentos tedricos e metodoldgicos, refletindo sobre sua pratica e

desenvolvendo competéncias que favorecam o acolhimento das diferencas.

Além da capacitacdo técnica, é indispensavel o desenvolvimento de uma postura ética e humanizada.
O professor deve enxergar a inclusdo ndo como uma obrigacdo institucional, mas como um

compromisso moral com a justica social e com a dignidade humana.

CONCLUSAO

A educacdo inclusiva desafia a escola a reinventar-se como espaco de equidade, empatia e respeito a
diversidade. Cabe aos professores, em parceria com toda a comunidade escolar, transformar esse

ideal em realidade cotidiana, por meio de praticas pedagdgicas flexiveis, acolhedoras e inovadoras.

A inclusdo de estudantes atipicos ndo se resume a presenca fisica na sala de aula, mas a efetiva
participacdo, aprendizagem e valorizacdo das diferencas. Para que isso ocorra, é preciso investir em
politicas publicas consistentes, formacdo docente de qualidade e uma gestdo escolar comprometida

com os direitos humanos.

A escola inclusiva é, acima de tudo, o reflexo de uma sociedade que reconhece o valor de cada pessoa

e acredita que todos podem aprender — ainda que por caminhos diferentes.
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